


> L’essentiel des jeux PC 


DES FA\flE5-A'WD\[B EXEtHSR'ES 


LES TRAILEflS DE DOOM 3 
ET EVERQUEST 2 _ 


TESTS : 

Splder-Man 2 > Richard Duras Ralty ttusbed 
Joint Operations vShellshach : Ham’E7 
Doom 3 Soldlers Allas Obscure D-Dûv 
elhlen ü’an Ires... 

PREVIENS : 

SUant HUI 4 ► Warhammer 40000 
Annl» of Ezlgo Knhjlits of Honof... 


w w w*gen4ifr 


ON VOUS DU TOUT 



D 

El 


























































4HU 


Chaud 
bouillant ! 


disponibles. Deux d’entre eux retiendront particulièrement notre attention, Les 
Sims 2 et Doom 3. Des jeux très différents qui suscitent pourtant autant de 
passion, et permettent de vérifier une fois de plus qu'il existe autant de publics 
que de jeux PC. Difficile de vous y retrouver, et difficile pour nous de vous donner 
l’information qui vous convient sans vous brosser dans le sens du poil. 

C’est bel et bien sur l'aspect du gameplay que l’on attend les nouvelles 
productions. Même si Doom 3 ne correspond pas exactement à ce que l’on 
espérait, même si Les Sims sont assez différents du premier volet, tous les deux 
sont nés sous la constellation du gameplay brillant. 

Et ce sera toujours cela que nous nous attacherons à vous décrire : le plaisir 
éprouvé à pratiquer tel ou tel titre. La petite poussée d’adrénaline ressentie en 
explosant ce Panzers VI, en ayant un deuxième enfant dans cette simulation de vie, 
en snipant un ennemi à 100 mètres entre les deux yeux, en atteignant le level 50 
à ce MMORPG ou en négociant cette épingle à cheveu d’une façon artistique dans 
ce jeu de rallye... 

Tout ceci, on vous en parle, tous les mois, pour le meilleur et pour le gameplay. 
Ludiquement vôtre... 


B 


ette rentrée sera à marquer d’une pierre blanche. Des titres que l’on 
attendait depuis des mois, voire des années pour certains, sont enfin 
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AVERTISSEMENT SUR L'ÉPILEPSIE 

W Certaines personnes peuvent faire des 
crises d’épilepsie ou d’avoir des pertes 
de conscience à la vue de certains types 
de lumières clignotantes, fréquentes 
dans les jeux vidéo. En cas de vertige, 
trouble de la vision, contraction des yeux 
ou des muscles, perte de conscience, 
trouble de l’orientation, mouvement 
involontaire ou convulsion, veuillez 
immédiatement consulter un médecin. 
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Full üpectrum Warriar. 


Le réalisme 
avant tout 1 

Remarqué an 2C03 à l'occasion de I ES, Full l-peclmm 
Wanior affichât lanl de belles promesses qu'il avait glanE 
deux rêccmpenBeE : celles du "Jeu le plue original' et -de la 
"Meilleure ejti matiüf 1 Rien que ça ! EL, chose æaez raie 
pour être soulignée, En majorité, elles onl élé tenues dane la 
version ccnsole, qui est déjà en vente. Le PG devra encore 
attendra 'j-i mois avant de voir déferler "elle petite trombe 
signée Pandémie Studios, qü a développé par passe 
drvere titres, dt3nt les célèbres Star Wa'rs E-Jldelrcnl et 
Msrcenariee 

Mis au point en étroite collaboration avec i'arrnée 
américaine, désireuse de redorai son blason jqaras *•: 
jeunes, grâce aux ieux vidéo; FSW était, dans un premier 


temps, de s b né i l'sntnéiriaTient des troupes US. Mae 
compte leru de son réalisme r, toute Epreuve (doit les 
gamers senl f rnjai, fc=- ooiiâ tindemenl distrbuè comme un 
|eu 'de stratégie bénéficiant d'une vue... à la troieième 
personne. 

Evidemment, avant de tirer une rafale. n voua 
demandera de réfléchi n A nsi, mieux vaut repe-rer I? terran, 
élaborer Lin plan d'attaque, positionner les membres de son 
.T-. Lpe d'inrervention à dee postas bien précis, leu intmei 
divers ordres qu'ils exécuteront à tel ou tel moment... Un 
véritable casse-tête qj fsir de Full Bpectmm Warrlor un |eu 
ne ressem hbnn! a aucun adiré. 

Adaptée au grand public;, l'intelligence artificielle 'Ven 
demeure pas moine lies ocnvanconte. Bien que s'eriptèe, 
elle parait s’edopter en conséquence et léaair dans une 
certaine mesure aux choix qus vous pcens raie. 
Assurément, un Irlra aussi amtîrsux mérite le coup d'cei, 
alors rendez-vûua le 2S sspiembre 2BU>i a 7 heLres. 'zéro. 
zéro"... Pour un ultime briefing I 
DUE DEÉDOFiEepteETbre 2014 " 
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C f est Ée nombre de clubs français 
(TOM eî te PSG) qui auront droit 
à une version à leurs couleurs 
de Club Football 2005. 
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C’est le nombre d’exemplaires 
de Winning Eleven 8 (P ES 4 en VF) 
vendus au Japon en une semaine 1 


EN BREF 

FallOut 3. Merci Bethesda ! 

CLî. iP: j Tl 


Ki|irTB 


On cro 

jamais, après la fermeture de Bl 
haie, mais FallOul 3 renaît de se* 
f-entlren yrà^e a Bethesda Softwnrk*. 
Une nouvelle qui réjouira les fans de 
In ongu Inlerpliiy conserve cependant 
les droits de la licence pour des titres 
en ligne et a dévoila un |iroj«l baptis* 
FallOut Online", 

Date de ïerfie . Courant 20i 



... 


La perforai once d'Al P.iumo dans Ecarts ce 
b souvent inspiré les développeu ra comm e 
HodvEiar ou encor? Raflec tinnB, mai:. Radical 
Entertainment va encor? plus loin Ce studio 
travei II? acDi elle ment pour le compte de Vive nd i 
sur une adaptation de Scarfnce, où le joueur 
tiendra évidemment le rôle de Tony Montana. 

Data de Ecrire : Aitemne 2005 



oit en 3 vu des dUaines. des centaines 
mettirî, Mais Ef.ittle for Middle-Earth 
devrait révolutionner I# gante, aide en 
cela par une technique irréprochable. 
On ne se lasse p as des images que le 
site officiel (via wwuv.eagamet.com] 
nous dêliviri quotidiennement. El dire 
qu'il faut encore attendre. 

Dire de sortie : Novembre 2004 



























FRI El VIEW SHOPPING MULJI TEST ACTUALITES 


Half-Life 2 . 

Avant Thiver, 
promis juré ! 

Serait-;e la fin des Artésiennes ? 

Do cm 3 s si sorti dans le courant 
du mds d'aoùL -:-t la sortie- de aan 
plue sérieux comurent, HalF-Ufa 2, 

2 été prccramiTiée à hcvan^a 
aux Etais-U ris. Il ne .manque plus 
que Duka Nulcam Fonavar [WJ 
pour ■: empiéter ce jhjl tableau, 

Aicr que la ptiem p=r vçlat de 
acn prédecasee'jr se dêrcuiail 
essentiellement en intérieur, HL2 
propose un b en paquet .de décore 
extérieurs iune ville en proie à In 
guérilla urbaine, une lorât obscure 
et donc angoissera.. .J. Sans 
oublier l'utilisaticn de véhcdaE, 

Ie Luqqy (ram arqué n l’E3 2CŒ| 

S'étant pas ie seul plotsbte. 

AJc< e, encore un peu de patienca. 

Noue, ns davriana plua tarder 2 
recevoir une version louable et, 
par ccnaéquant, à Voua disséquer 
le jsu organe après organe. 

OMI DI ont r-kYsrsbra 2 Q 04 





Mot de 
passe 
de ET R 


Comme vous avez pu -due ei. 
mndra compte en lançant le DVD 
cLr I I 2 riémo de 3TR requier ! 
un mol de passe pour élre installée. 
Il s'agit de GTFlJAqæ.Ostno. Les 
coupables ont été Fouettes fjaqu '-a.i 
sang, et ceh ne se repraddra plus. 
Promis, luré, craché ! 





KotoR 2 . 

III m A 

Eh bon. les suites sont a l'honneur sur cette pige. 
The Bnln L ands. s-e: and oprjs da la aère Kr-gnl ot tha 
old Fétiale, se -déredera 40GQ ar-c avant l'Episcda I 
•de Elar Wars. Au progamme : -de nouvelles amas, 
des pouve iis inédits-, encore plus as plan êtes-, de 
p>:-i atînnaqes (d: ni les plus c datves bole tonna .de 
cam-v-t. ‘de cb vses... El, ben pür, les doux cdî’is de 
la Force... Que du bonhetr an perspectifs ! 
tt.lïïllE EfllUIE: œbut-EGM 


□y 


Cossacks E. 

Encore des chiffres ! 

Co-ssacks2 : Napoleomc Wars risque d'explosai 
nas mal de records et l'on an croit lac diurnes annonesr- 
pa l'éditeur : iSO unités at 180 atruotuas, 5 natione 
dEtrritBE (France, G nantte-Bretagne, RLÉde, Autriche, 
Ftuasa et Egypte), B4Ü0Q soldats sim uHanément... B 
ccrraiEsant ie asralr- terre ce GSC ei matière de RT:!,, 
la jeu ne peut être qu'une bon ha.-Encore.., 

Mil DE 3ÛD11E : •'üctobie 20jj 











































Stalker. 

Plus Tort que tout ! 

Api é s I i mon ce d'un nouveau re tard d e leu r t itre, 
G2G, le studio préparant te très stterdu Gtelker, roue 
délivré' au compte-gouttes tes rnages su isu rhe officiel 
■J7, r nw. stator-game.corn J. Et notamment pluseura uidèoa 
mettant en scène diverses phases de ganepley. Et poui 
peu l'on com p*enre- quand un mec parte arglme avec 

un forl acceni ukrainien, quelques mine sont é naler F"<ur 
élre trerç, ceo -'idées scrrl aussi impresHcmnantes que 
celles d'un csrtan Hait-Liie. dévoiaas hr= de |'E3 20CG. 
CVi peut y ad mil ar ides décote eu Urnes (quoiqu 'un peu 
glauques), des et et s de lumière epaustcullanlB, un moteur 
physique criant de vérité, pas moine cte sut véiiuulea 
pilolablea el ire ambiance haletante. Trul ça aenl te hil 
s plein i"s ! El on te '/oit bien surclasser FarGry. Doom 3 
a! H ail-Lite 2. C'est pour dire... 

DETE Itwmil : Ftebul 2GÜ5 
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Shenmue Online. 

Sega persiste et signe ! 

Sega se lance à tond sui te PC, avec Football Manager EDDE tout 
détord, el Sh srvnua Crime qui, ccmm e sen nom l'Indqje, serai en 
"exclu" sur noire machine. CS jeu masavan anl m ultijouaurs leinté 
d'action et saupoudré de RFO est poui I 11 ratant deslmé au mâché 
a&atrque, m as I a pciiliqje Erupanaterriate da Sega noue laisse c rcire 
qu'un |our, Il débarquera en Eucpe. Alei. on croise tes doigts Isa gara ! 

D ri i DI aiinilt iCüuranl ?qûS 

NHL Ea5t5ic!e 
Hockey Manager. 

Révolution de 
palet ! 

Célébré pour la séiie des Entraîneur,-st btenlôt peur 
Football Manager, Sports Inrerarctrve s'essaya aj hockey 
sui qs:e, avec ce nouveau jeu de management. Le ritre 
possède une interface ressemblant aux an:tennr=s de 
L'Enrraneur et te princpa asi évidemment te meme. 3i 
voua êtes ian de hockey el de management. fondez ! 
c,h:n, nulite cte me chercher croseee ! 

DUE DE SEflNI ; Immédiate 


La série des Total Wai a déjà oanqute ben nombre 
da joueurs. EI peur ce neuve! apue, Rom e, Ac tlvisi' n 
campte Uan allécher les te ne de batailles épiques 
ien temps rael] et tes atecionadc-s de te diplomatie 
ici ir Fond de cartel. Uh m i>: propice a i in hil détenant. 
El en plus, r'es.1 p-cur très btent I ! 

DITE DE BDfETK 1 1 ociobre2004 



Rome Total War. 

Ave ! 
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> APRES L’E3 


Prince nf Persia E 

Les 
jeux 
de 

l’été 


LEE ÉDITEURS SE SDNT 
□DNNÉ LE MDT PDUR 
PDURRIR NDTRE ÉTÉ. 
EHAQUE SEMAINE 
ÉTAIT AERÉMENTÉE 
□E "PRE55 TDUR5”. 

VDIEI DDNE LE RÉSUMÉ 
DE NDS VAEANEE5 
STUDIEUSES DURANT 
LE5UUELLE5 NDUS 
AVDN5, VIRTUELLEMENT. 
VISITÉ LES UUATRE 
EDINS DU ELUDE, 

DU MDYEN-DRIENT 
[PRINEE DF PERSIA 2], 

À L’EEYPTE [LES 
ENFANTS DU NIL], 

EN PASSANT PAR 
LES EARAÏEES [PDRT 
RDYALE 2] ET, EDMME 
SDUVENT, LA NDRMANDIE 
[HRDTHER5 IN ARMS], 



Rarement un héros de jeu vidéo n’aura autant évolué. Les 

plus anciens se souviennent de la version 2D, puis de la première 
version 3D qu’ils ont vite oubliée. En revanche, tout le monde 
gardera en mémoire le premier PoP d'Ubi Soft, tout simplement 
magnifique. Cette fois-ci, le prince évolue encore, grandit, 
s’énerve et décapite ses ennemis. Le prince a quinze ans. L’âge 
de la maturité ? 

C’est dans les locaux parisiens d’Ubi Soft que Yannis Mallat, 
chef de projet de PoP 2, est venu nous présenter l’un des 
gros projets du studio de Montréal. Dès le début, il revient 
sur les petits défauts du premier, que nous avions, à l’époque, 
à peine notés. Le développement de cette suite s’est focalisé 
sur trois axes. “D'abord, nous nous sommes rendus compte 
que le premier était jouissif à regarder, mais qu’il manquait de 
profondeur”, nous confie-t-il. 

Cette petite particularité sera 
corrigée. Pour déclencher des 
coups spéciaux, les joueurs 
vont devoir aller les chercher 
et leur amplitude sera bien 
plus vaste. “Ensuite, nous 
savions également que ce titre 
était incomplet. Plein d'idées 
étaient proposées en cours de 
développement. Mais mon rôle 
consiste également à dire stop 
à un moment donné pour que 
le jeu sorte à une date fixée. 

Toutes ces idées n'ont pas été 
jetées au panier, nous les avons 
utilisées dans ce titre.” Effectivement, dans l’ensemble, quel 
que soit l’aspect du jeu, tout est beaucoup plus immersif, ce 
qui enrichit considérablement le gameplay. “Le troisième axe a 
consisté à proposer une expérience renouvelée en gardant les 
bons trucs de The Sands of Time." En voyant la démo, tout 
semble effectivement bien plus riche, à commencer par les 
combats. Ainsi, lorsque l’on rencontre des ennemis, tous les 
mouvements sont très différents. Dans Les Sables du Temps, 
on ne se posait pas trop de questions : un adversaire était 
devant vous, on le tuait. Le joueur sera ici soumis à des choix 
quasi cornéliens. Est-ce que je le décapite ? Dois-je lui prendre 





son arme ou m’en servir comme bouclier contre 
ses potes ? 

Pour multiplier les plaisirs, une cinquantaine 
d’armes seront à la disposition du prince et ce, 
sans aucun inventaire pour ne pas massacrer 
l’immersion. Dans le même ordre d’idées, alors 
que PoP 1 était très séquentiel (exploration PUIS 
combat), PoP 2 s’évertue à casser ce schéma. Il 
s'agit davantage de trouver la faille chez l’ennemi, 
son talon d’Achille, pour tuer le boss ou stopper 
l’apparition infinie des ennemis. 

L’histoire s’étoffe également. En fait le héros subira l’héritage 
de l'anomalie temporelle qu'il a déclenchée dans le premier 
opus. Il naviguera à travers deux époques, le passé et 
le présent. Mais le prince sera au même endroit, dans un 
palais. Dans un cas, il est beau, majestueux. Dans l’autre, 
partiellement détruit, à l’abandon. Les paradoxes temporels 
iront bon train grâce aux allers-retours d’une époque à l’autre. 
Il sera assez plaisant de constater que votre personnage se 
voit en train d’effectuer une action commise auparavant. 
Dans le même ordre d’idées, on verra Farah enchaînée dans 
une prison. 

Techniquement, cela s’est encore amélioré, le jeu ayant été 
optimisé de 25 % sur consoles. Ah, quels formidables jeux 
nous aurions s’il y avait moins de portages... Cela dit, PoP 2 
est réellement très convaincant. Les textures sont plus belles, 
les salles plus grandes, les ombres dynamiques. Le prince 
peut interagir avec tous les éléments du décor. Le fameux 


effet ralentisseur des Sables du Temps sera également 
quelque peu modifié. “Avant, le Slow Move s’appliquait à tout 
le monde et à tout l’environnement. Dans PoP 2, le prince ne 
souffrira plus des effets de ce sort. Cela vous paraît peut-être 
dérisoire comme amélioration, mais je peux vous assurer que 
cela n'a pas été aussi simple." Après une présentation d’une 
heure, le jeu s’annonce prometteur. On peut la résumer à 
“plus de tout”. Une plus longue durée de vie, plus d’action, 
plus d’énigmes, plusdegore... Eh oui, plusdegore, le prince 
tranche, hache, coupe, décapite et achève ses ennemis de 
façon assez violente. 

Interrogé sur cette nouvelle orientation, Yannis répond : 
“Pourquoi dans les FPS préfère-t-on sniper d’une balle dans 
la tête ? Parce que c’est fun !” Et c’est vrai que PoP2 bénéficie 
d’un rythme d’enfer. Mais quid du gameplay ? La réponse en 
novembre... 
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IVlyst 4 



Alors que l’extension d’Uru est testée 
dans ce numéro, les développeurs 
canadiens d’Ubi Soft ne se sont pas 
attardés sur le sujet. Comprenant 
l’impasse du “online”, Myst 4 s'inscrit 
dans la plus pure veine de ses aïeuls, 
Riven et Exile pour ne citer qu’eux. Le 
temps est-il venu pour Sirrus et Achenar 
de ressurgir ? Non ! C’est Yeesha, leur 
sœur aperçue dans Exile, qui s’y colle. 
En revanche, l’ambiance du jeu reste 
toujours un peu froide, avec une 
musique éthérée (Jack Wall est ici 
aidé de Peter Gabriel qui a réalisé un 
titre). Bien sûr, techniquement, le jeu a 
progressé, et les écrans fixes ne le sont 
plus vraiment, puisque tout bouge. Les 
fumées au loin, les feuilles... Tout est 
visionnable à 360°, pour peu qu’on 
fasse pivoter la souris. Désormais, la 
hauteur aussi est prise en compte, ce 
qui éloigne ce jeu de ses concurrents 
directs. 

Mais venons-en aux faits ! Si la plupart 
des “hardcore gamers” ont toujours fui 
ce type de jeux comme la peste, c'est 
qu'ils ne supportaient pas de rester 
plantés pendant une semaine sans 
avancer d’un poil. Mais ici, on découvre 
un “accompagnement” de chaque 
instant pour éviter de telles crises 
de nerfs. Il faudra néanmoins, dés le 


début, bien cerner ses capacités, 
puisque trois niveaux d’aide seront 
disponibles. Autre atout de taille : 
l’appareil photo permet de mémoriser 
toute scène ou casse-tête afin de ne 
pas avoir à faire 50 000 pense-bêtes. 
Vous pourrez même les annoter à votre 
guise. 

Prévu pour très bientôt, ce Myst 
s’annonce donc comme le renouveau 
de la série. A en juger par les puzzles 
présentés peu après la conférence de 
presse, c'est toujours du chinois pour 
moi. Mais vu les ventes, il y en a quand 
même pas mal qui aiment ça, la torture. 
Allez, avouez-le ! 























Arena Wars 


Quand les Allemands développent un jeu, on ne 

comprend pas forcément la subtilité de la chose. Jeu de 
gestion carré de chez carré ou concept à la limite du 
compréhensible. Pour résumer : Arena Wars est un jeu 
de stratégie avec les objectifs d’un FPS. La partie 
stratégique ne contient également aucun aspect gestion. 
En gros, vous possédez une usine de production, vous avez 
1 000 brouzoufs en poche, et vous construisez. Si vous 


perdez une unité, l’argent vous revient... et vous pouvez 
reproduire des troupes fraîches. Quel que soit le mode 
de jeu (au nombre de trois, dont le célèbre “Capture The 
Flag”, par exemple), force est de constater que c'est plutôt 
joli graphiquement et diablement efficace. Le rythme est 
également au rendez-vous. Oui, mais on a un peu peur que 
tout ceci devienne très vite répétitif. Attendons donc de voir 
ça de plus près ! 



Part Royale S 


Incarner un pirate et laisser son empreinte 

dans la région des Caraïbes a été l’idée de base 
de pas mal de jeu dans des genres aussi variés 
que l’aventure ou bien la gestion. Port Royale 2 
s’apparente à la deuxième catégorie. Mais 
contrairement à ce que vous pouvez penser de 
ces images, Port Royale 2 n’est pas qu'un jeu de 
gestion, c'est aussi un énorme mélange de 
genres. Vous devrez asseoir votre réputation en 
remplissant des missions de plus en plus 
périlleuses, commercer, combattre, prendre part 
à des combats navals et gérer au mieux certaines 
villes côtières en fonction de leurs ressources 
naturelles. Vous pourrez également en créer de 
nouvelles, imposer un monopole (sur du rhum, du 
maïs, du bois... mais pas sur les systèmes 
d’exploitation). Le plus surprenant, c’est que l’on 
ne trouve pas de campagne à proprement parler. 
Seuls huit scénarios qui peuvent s’apparenter à 
un gros tutorial vous feront découvrir tous les 
mécanismes. Ensuite, à vous de mener votre vie 
et vogue le navire... 
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Brothers in Arms 



Voilà sans doute la présentation la 

plus hallucinante de l’été. En effet, le 
chef de projet était ici remplacé par 
John Antal, un très récent retraité de 
l’armée américaine qui se comportait 
avec la soixantaine de journalistes 
présents dans la salle comme dans une 
caserne. D'abord un peu surpris de 
devoir lui balancer du “sir, yes, sir” à 
longueur de phrase, au bout du 
compte, c’était assez immersif. Avant 
de voir la moindre image, nous étions 
propulsés dans le jeu. 

G.l. John nous explique tout de suite le 
topo. L’idée consiste à rejouer l'histoire, 
“to replay the history”. C'est donc en 
suivant cet axiome que s’est déroulé 
tout le développement. L’équipe de 
Gearbox s’est faufilée dans la brèche 
“Brother in Arms”. On y retrouve des 
scènes assez similaires. D’ailleurs, tout 


commence 
par un 
parachutage 
plutôt musclé 
un certain 6 ju 
1944 où il 
s'agit de trouver ses 
partenaires. Puis, à Carentan, 
il faut tenir une position... Le jeu couvre 
en effet toute la période post¬ 
débarquement avec les hauts faits 
d’armes de la 101 e . 

A l’écran, que ce soit sur Xbox ou 
sur PC, cela reste très convaincant. 
Le jeu est un subtil mélange de FPS 
(First Person Shooter) accompagné de 
sens tactique. Imaginez-vous devant 
une ferme avec des Allemands 
retranchés à l’intérieur de tous 
bâtiments. John nous explique que 
“l’affrontement direct n’est jamais la 


bonne solution”. 
Et John parle en 
connaissance de 
cause, lui qui a 
commandé 250 000 
hommes durant la 
première guerre du Golfe. “Il 
faut ruser, faire diversion, contourner 
le bâtiment, prendre l’ennemi à 
revers..." 

Un type de Gearbox nous illustre ses 
propos. L’IA, qu'on espère sans trop 
de scripts, semble bien fichue. Les 
Allemands ne restent pas immobiles et 
changent de position en fonction des 
autres. Pour résumer, vous êtes le chef 
de deux groupes. Vous donnez donc 
deux types d’ordre en tentant d’avoir 
le meilleur timing possible. Si vous 
souhaitez qu’un des groupes longe un 
muret, vous dirigez votre curseur vers 














cette protection. Dans la longue lignée 
des bonnes idées vidéoludiques, en 
voici une, made in Gearbox. Le curseur 
est comme aimanté au mur, pour 
simplifier le gameplay, un peu comme 
les différentes fenêtres de Winamp, 
quand ils sont au bord de votre bureau 
Windows. 

Parfois, on ne se contente pas 
d’envoyer ses hommes au casse-pipe, 
on les assiste. Et là, il faut bien admettre 
que rarement un rythme aura été aussi 
soutenu. Dans le premier Medal of 
Honor, vos équipiers étaient presque de 
la chair à canon ou des otages neuneus 
qui avaient la fâcheuse tendance à se 
mettre dans la ligne de mire ennemie. 
Ici, ils servent vraiment, et vous prenez 
part à la bataille. Inutile de songer à 
flinguer un régiment ennemi à vous tout 
seul en laissant vos hommes derrière, 


Brothers in Arms a été conçu sous 
le signe du réalisme. Par conséquent, 
le rythme est vraiment prenant, les 
progressions véritablement suantes. 
On aime ça ! 

Le moteur est à la hauteur. Vos hommes 
ne sont pas bêtement et simplement 
des représentations faciales, mais des 
visages qui s’animent en fonction des 
émotions. Du coup, on tient à eux, on 
ne les croise pas, on les côtoie. Les 
effets spéciaux, en tout genre, ajoutent 
encore une touche de réalisme : 
déflagrations, volutes de poussière, 
tirs... Tout s’imbrique et ce ne sont pas 
les images sur ces pages qui me 
démentiront. 

Brothers in Arms semble bien parti pour 
devenir la nouvelle référence des jeux 
de ia Seconde Guerre mondiale. Si on 
l’attend ? SIR, YES, SIR !!! 
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IMeed far Sneed Underaround 2 


Bon, n’y allons pas par quatre chemins, même si 
c’est justement l’objectif du jeu, mais nous y reviendrons 
plus tard. NFS Underground ne nous a pas plu. 
L’excellent Jérôme évoquait son gameplay boutonneux, 
et l’ensemble de la presse était d’accord là-dessus. C’est 


rajoutées. Retenons celle-ci : dans les courses “1 contre 
1”, pour connaître exactement votre parcours, les plots 
de la route s’illuminent avec vos phares. Pas ceux des 
embranchements. 

Le tuning est toujours à l’honneur et les magasins où 



donc aussi motivé que s’il fallait aller bouffer avec 
Vincent Delerm que nous sommes partis voir cette suite. 
Mal nous en a pris. 

NFSU2 (excusez du raccourci, mais on va croire que je 
tire à la ligne), c’est tout ce qui manquait au premier. Un 
gameplay efficace, tout en finesse, en dérapages, MSR 
sur les bords (la référence du jeu de caisse sur la feue 
Dreamcast), Test Drive sur le fond. Effectivement, on 
choisit sa route pour arriver à bon port sans le côté beauf 
de Crazy Taxi 3. 

Graphiquement, malgré l’éternelle version PS2 sur 
laquelle nous avons pu jouer (argh), la tenue de route 
est excellente. Les circuits sont énormes et les 
environnements (villes américaines) permettent un 
gameplay très, très fun. Le système de météo dynamique 
exigera de vous un doigté d’expert pour ne pas partir en 
tête-à-queue. Une multitude de bonnes idées ont été 


l’on peut modifier l’apparence et les performances de 
votre bolide se trouvent sur la route. 

Bon, arrêtons de nous emballer. A 
l’E3 2003, NFSU était un de nos m 
meilleurs souvenirs pour le résultat 
que l’on connaît. Cette fois-ci, on y 
croit, c’est la bonne ! 


' ’-J 






















Impressions games, toute une époque ! Les testeurs se 
sont demandés à quel moment l’avalanche des Caesar, 
Pharaoh et autre Zeus allait s’arrêter. Il faut croire que Vivendi 
s’est posé la même question, puisque cette suite 
permanente, graphiquement retouchée, s’est tarie. Toute la 
Gaule était donc occupée, excepté quelques dissidents 
qui résistent et partent créer leur société. Leur potion 
magique. Ce qu’ils savent faire de mieux, les “city builders”, 
mais cette fois, ça va faire mal. On passe à la 3D les mecs ! 
Et puis on se penche sur le côté familial des sociétés que 


l’on met en scène. Bref, on se focalise sur les citoyens. Pour 
avoir fini tous les jeux Impression Games, construit des 
dizaines de pyramides ou des temples à tous les dieux grecs, 
je peux vous dire que le projet est séduisant. Visiblement, les 
durées de chaque mission ont été revues à la baisse et 
l’ensemble est bien plus immersif. Vos Egyptiens sont des 
Sims qui ne se les briseraient pas pour aller faire pipi par 
exemple. Les mécanismes sont toujours aussi carrés, pas de 
surprise de ce côté-là. Et si les vrais jeux de gestion peuvent 
faire leur retour, c’est tant mieux. 



RollerCoaster Tycuon 3 


Quoi de neuf dans RollerCoaster Tycoon 3, 

osez-vous demander. Mais vous sortez d’où, 
vous ne lisez pas la presse, vous ne regardez 
pas le JT ? Non, je blague. Tout a changé ou 
presque dans le nouveau jeu de Chris Sawyer. 
Le frère de Tom est en effet entièrement passé 
à la 3D, ce qui permet désormais de monter 
dans les manèges. Il n’y a aucune raison 
pour que ce soient toujours les autres qui 
vomissent. Vos petits bonshommes ont des 
têtes très cartoon et vous pouvez désormais 
les grouper, chacun votant pour l’attraction que 
le groupe doit suivre. Décidément, ils mettent 
des Sims partout ! Autre nouveauté, les parcs 
ouvrant la nuit, un simulateur de feux d’artifice 
est compris dans le jeu. Si ça plaît pourquoi 
pas, mais à nos yeux, la plus belle innovation, 
c’est un tout “ch’ti” bouton qui ne paye 
pas de mine. Vous cliquez dessus et hop, 
le superbe manège qui n’en finissait plus 
termine tout seul de se construire. Plus de 
prises de tête à essayer de rejoindre les 
premiers rails ! 
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Ce MoH, même pas estampillé “2”, l'est 
pourtant pour les joueurs qui l'attendent au 
tournant. L’introduction de cette présentation 
commence assez bien : “Nous avons tout fait 
pour atteindre un angle dramatique et intense”. 
Pour étayer ce propos, un exemple : Plutôt que 
de trouver des medikits qui jalonneront la route 
du joueur comme le Petit Poucet, les développeurs 
ont pris le parti pris d’appeler un médecin. Au point 
de vue immersif, c’est une réussite. La question 
que vous vous posez est celle-ci : y trouvera-t-on 
la même intensité que dans MoH ? Nous y avons 
évidemment joué et la réponse est positive. Mais... 
notre culture de la Seconde Guerre mondiale est 
bien plus axée sur le débarquement que sur 
Guadalcanal (une des campagnes du jeu) et 
forcément, nous sommes moins impliqués. Bref, 
nous sommes plus “Têtes brûlées” que “La Ligne 
rouge” (que je vous conseille absolument de voir). 
Les graphismes, les attitudes des personnages 
sont bien plus poussés que dans MoH. Quant à la 
documentation de l’époque, elle s’avère tout aussi 
efficace que dans les opus précédents. 

Plein de petites améliorations parsèmeront le 
quotidien des nombreux joueurs, fans de la WW2. 
Les expressions faciales de vos équipiers, par 


exemple, leur démarche. 

Et, grande première, les 
combats ne seront plus 
aussi simplistes que dans 
MoH. Les combattants 
useront de leur propre 
culture. Les Américains, 
on connaît. Les Japonais, 
c’est autre chose. Si vous 
tirez sur l’un d’entre eux, 
vous verrez en face de vous 
une colonie débouler. En 
revanche, si vous tirez sur leur chef, 
ils seront paniqués. Scripté, mais 
pas vraiment nous annonce le 
développeur. Chaque ennemi, 
même paniqué, agit logiquement. 
En gros, la vision américaine 
de l’ennemi n’a pas changé 
depuis “ce fin sociologue” 
qu’était le général Custer. Mais 
si on prend toujours autant 
de plaisir à jouer, nous 
devrions découvrir un titre 
plus qu’intéressant. 

Tenez-vous prêt ! 


APRÈS L’E3 











FRE?tfEW SHOPPING MULTI TEST ACTUALITES 


Rfc-HL-lhMALâfc- 

SPUIMTER CELL 3 : CHAOS THEQRY 

PREMIÈRES 

IMPRESSIONS 

Audacieux de dire ça avant même d’avoir Lin a 
veraion teat. mal a Spljnter 3 aéra ara doute 
le Jeu do la fin d'année I Révolutionnaire par 
bien dea aapecta. ma la dans l'esprit df fa aerie. 

□sa titres lui i ii i fe ça. on eh veut tous lea mois... 



Un 


bon jeu 

VOUS PENSIEZ PEUT-ÊTRE PUE 
5PLINTER ŒLL ET PAN DORA 
TOMORROW ÉTAIENT LE SUMMUM 
DES JEUX D’INFILTRATION, LE 
“TOP DF THE POPS” DU JEU 
D’ESPIONNAGE 7 VDUS VOUS 
GOUREZ TOTALEMENT, CAR LA 
SUITE VA, A CONTRARIO DE SAM 
FISHER, FAIRE BEAUCOUP DE BRUIT. 





% 




Q uel voyage da pressa 1 Montrés!, son si rrjp d'ërable. 
la crame de la crains des journalistes français-, un 
peu p le .ayant bu anprunterlamBillaur ds la civilisation 
américaine et européenne,., et tout le resta, Sam Fisher en 
tête, Une journée complète pour boire lea paroles, des 
différente intervenants. Ca chacun aura apporté plusieurs 
idées, une démarcha qui fera da Chaos Theory une pétrie 
révolution data le monde du jeu vidéo. 

Maïs pourquoi Splirrtar C »H 3 eerait-il mieux que Isa deux 
première opua ? Parce que tout a été repensé ! La terme qui 
revenait aouven t dens la bouche d e Mathi eu Ferland, produ cer 
du jeu, D étail lea "blackbox". Pour lejcuaur, ça ne voudra pis 
dire grand-chasa, maia dana la façon da travailler cher Ubi 
Monlreal, ça change tout ! Et c'est une des raisons pour 
lesquelles Chaos Theory sera beaucoup moins linéaire que aea 
prédécesseurs, avec une repley value axtraardinairH. Il faut 
être sensible à ce genre d e choses 

Une "blac kb ox", rttl une zone dsns laquelle évoluera le 
personnage. Une dizains au une quinzaine de "blackbox" 
conertitue un niveau. Ellae acrrt imbriquées lee unes dana les 
autres. Pour chacune d'antre allas, il existe deux ou trois. 



Arme ü S uneh*. 

L'une des rj ra ncfes nouveautés 
oorelste* afler au contact. 


s points d'entréa ou de sortie. Je vous rassura tout do suite. il n'y a pas do 
changement de l'una â l'autre. A l'interi aun deBscnpts, plan de scripts posablee. 
lin arrivant per l'entrés numérol, il y aura une Façon de se débarrasser de ce 
n.Tfde qui ne saa pas laméme que celle de l'entrée numéro Z 
'iim aura le même n'uitviief qu'avant, mais loa interactiana evsc 
l'envirannanent auront été décuplées. Voilà la grande force de Spl inter Gell A En 
travaillant sur daa 'üackboK 1 , l'équipe a pu affiner chaque centimètre carre, 
ajoutant par-ci par-là de l : interaction, et rendant ainsi ias, possibilités de Sam 
incroyablement varieee. Bien F-un ce n'était pas data las préoccupations de 
Cil in h Nge. Il peut aambier curieux detreuver u n and en architecte dans 

■ développement d'un jeu. Il est directeur artistique, et sa 
grande préoccupation est de rendre l'univers aussi 
réaliste que possible. Quand Sam se retrouva au 
Japon J'agencement des meubles est tel que l'on a 
bel é bien l'impression d'être dans ce paya, "Chaque 
pièce doit Tscorigr une petite histoire, même si le 
Jiérog n'y fait quïiu bref passage. Tetfe est fa base c'a 
t'imtn&aian. Quand uneaaflie bsF en grand déaordre, 
on doit tout de suite comprendre que quelqu'un a été 
en'eve, etcommenL. ' Il montre maintenant une ccur 
i ntérieune. 'Ou peut égaternsit représenter le iront. fi 
est Âiir&bfe, mais grâce à ta Lf s peste." cm des feuMea 
au r ie soi, on ae rend compte de ta façon dont te voit 
tourne". Joignant I e geete à la parole, il décrit un ac 




















MFÏ El r{nilfif9 Jiaf-ÿewjB. 

I catle.pasture, Sam Les coups de ne ir sont 
T dlsertl qu'un cnuL Heureusement plutôt r 


EVQLb nO.M 


Uatirafl. 

A peu près le mène que 
dans les precedents voleta. 


de cercle devant l'écran. Le réaiHat est en tfFd stupéfiant. E'intÉga b merveilleusement 

‘Abus avons éga'e.merï décidé d’arrè&rtes bmiêre* réalistes. dans le [pmeplay, cm ne peut 

flfous stock empruttè pas mal de choses si oinc-ma, avec des qu'être impatient 

hitnéfEB d'ambiance pour une atmosprare pim spéciale r'. Dans un tout autre ordre 

L'atmosphère de Chaaa Theory devra aussi beaucoup d'idéæ, l'animation Bégaiement 

au son, Fabien Nom est ingénieur en mécanique et vibration été revue. Te que l'an pouvait 

ecncra, avec une spérialréati en en architecture aocuetiqua, repretfer dans fss précédents 

Ncn sailernant il a amélioré la Bon, mais il l'a aissi directement volets, poursuit Sites Montait 

intégré au gameplay. Déacrmaia, la. barra indiquant la c'éEsri i'impossibititê pour le 

luminosité qui voua entoure est accompagnée d'une taire de puaur de reculer quand U avait 

bruit. Un curseur indiqua votre niveau sonore, lequel pourra ordonné de farte unpaa. 5 un garde 

néanmoins être complètement étouffé en fonction de surgraaart, i'anmdron devait atëer 

l'environnement. Si voue voulez assommer un type stationné jtisq: ' rej Pouf. Ce que ,‘e «xifiatars, 

à.côté d'un hélicoptère,. ce n'est certainement pas le sen qui c'étatf ds pourur revenir à une 

vous trahira! pose neune pendant que Sa m 

Fabien noue propose également une dëmo convaincante r i! avance. Pour chaque phase 

s'approche d'un ennemi par-derrière. Dehors, il y a un hélico. rfsrKTJâràn de la moche, noua avons 

Les pales tournent La porte est ouverte, et la vacarme est pumtercaterunt&curau mode debout 

assourdissant. Hep, un coup sur la télé. Il recommence feu ‘accroupi üxe r ¥ si Sam mæche 

l'expérience avec la parteferméa. Là, l'ennemi l'entend, et II y s scerouprj d’une façon très rarur&'te. 

combat, Ncn seulement le son est géré en fonction de Coter très dnifcrfe de trouver une 

l'éloignement de la aourca h mais il eat plue du moins étouffe Éiemeëve corraexarie enfeele fl, i "arrêt 

en fonction des obEtadea. Una grande première que l'en pourra et te 1, la marche „ Mais c'est chose 

apprécier d'ici quelquesmoia. Quand une technique de pointe fai<?.' Quant au mode Coop, 
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descend ; la corde 
pendbxllq'ue l'culre 
le malnüeun. 


Stéphane Roy, il s'avéra très ci ifférent du mode 
Mi lit i d a ftii idorn. On sait qu' il n 'yaura que quatre 
niveaux à la sortie du jeu, mais cala n'entravera en 
nen notre bonheur Toutes cas missions cmt été 
conçues pour deux joueurs qui, comme le nom du 
mode l'indique, effectuent leurs actions en 
coopération, de m'y colle avec Keel, de "Console +". 
àisf&tés par un membre «le J'équipe, nouefaiaons un 
petit parcours at testons læ nouveaux mouvements. 
Exceptionnels, Je me colle armuret lui taie la courte échelle, 
limante, Enjambe l’daatade elle voilà parti explorer des lieux 
en solitaire. Plus tard, il m'ouvrira une porte et noue nous 
retrouverons. Ensuite, lui me fera la courte échelle mais ne 
grimpera pas jusqu'en haut. Je lui servirai de support peur 
monter dans une peatnre aaeez équivoque, mais puisqu'il 
s'agit de la causa HnH-terreriata, l'honneur aat sauf. 

Pim tard, d» ['autre côté d'un im-meubte, il me guidera 
alora que je serai en train de descendre un édifice en rappel. 
Le bâtiment grouille d'ennemia. 11 convient de paaærl 'obstade 
de lafenëtre quand cæ derniers ont le des tourné. Il œtlatsta, 
je suie les jambes. Encore un peu plus tard, eur une ranbarde 
cassée, il me propulsera eu-dessus du vide pour que 






URY bath 


Dan? ha nuque. 

Quand H -.'y prend bien. Ceet 
dans la gorge d'un ennemi 
que s'enfonce son c outonu. 


Histoire d'embi oc. 

Le lumière et les ombres 
restent les héros du jeu. 


j'ahaTi5se à bon port. Mais le plus beau reste à venir,. 

L'obj ecthl de lamissmn c«ie»te à'hacher''un ordinateur. 
Nous voici donc dans destuyaux d'aération, juste au-dessus 
de la salle convoitée. Une grille, un garde, un treuil,.. Il 
s'accroche àla carda, descend latète en bsa, et je suis censé 
le faire arriver àla bonne hauteur, Misacn ImpDEsibla, premier 
du nom. Je suis J son Flâna, il eetTcm Croise. H descend, pas 
trop, très doucement.,. L'appareillage ne me permet pas ds 
vtircü il m esl. Un ccup d'caii sur son écran, et c'est réglé. 
Certes, tout ceci n'est pas très réaliste. Maie notre 
équipe de développement Tétidie a pensé b tout, msne aux 
gens qui n'ont pas de réEeau à la maison.. Ils pou iront 
communiquer avec l'appareillage casque et micro. Et, tenez- 
vous bien, l'amplitude de votre voix aéra gérée par l'Dndi. 
Ains i, dans le cas présent, Kael aurait dû ma chuchoter dana 
son micro : 'pfus bas, encore un peu, c'est bon, je sufa à 
hauteur' et ne pas hurler comme un bourrin, sinon, nous 
aurions été repérée par le ga~d a L'immersion est i ncroyabl e 
Les niveaux en "ooep" devraient paaædar une durée de vie 
de plus d'une heure chacun, 

Nam avons également eu l'octatron de discuter avec le 
scéiiariata, le type qui S’occupa des cinéma üq nee, ainei que 


le mus d en. A chaque Foie, Is même envie laa animait ï 
proposer quelque chose qui aoit ditférenL maie pas 
spécialemant fsnlHisiste. D'une manière générale, Eplirrter 
Cell S est donc plus tun à jouer : plus de risquea, et plus de 
sueurs Froides.,. 

Le tieadlBhot au silencieux est toujours de mise, mais ca 
n'est plus la philosophie du jeu. En vous approchant des 
ennemis, vous entendez leur conversation, vous découvrez 
leurs besoins, leurs enviee et leurs personnalités. Vous 
agissez donc en conséquence. Briser les nuques et porter 
des coups dB couteau bien placés déviant la quotidien de 
Sam. On résume tout ça en deux mots? Pu rament jouissif,,. 
Nom avion e déjà prie une bonne claque à I E3 Celte 
journée n'a tait que confirmâmes premières impressions. Le 
Fin de l'année sera chaude... 

Læ de Urlavan 


Ubl Soft Montmel 


tDHTIETtln 2QQ4 


KiïE nntivi : http7^ira.'w.spllntercell3.com; 
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Une reprise 


CET AUTOMNE, PAS MOINS OE QUATRE ÉDITEURS 
VOUS GLISSERONT DANS LA PEAU D'UN ENTRAINEUR 
DE FOOT. VOICI UNE PETITE PRÉSENTATION DES 
ÉQUIPES AVANT QUE LA LUTTE PDUR LE TITRE DE 
“MEILLEUR JEU DE MANAGEMENT” NE COMMENCE... 
EN FRANCE, IL Y A, DIT-DN, SOIXANTE MILLIONS DE 
SÉLECTIONNEURS, MÊME Si NOMBREUX N'EXERCENT 
LEUR TALENT QUE DANS UN BAR DU AFFALÉ DANS 
LE CANAPÉ. UNE BIÈRE \ LA MAIN DANS LS DEUX 
CAS. DU SUR ORDINATEUR, AVEC UNE GRANDE 
BOUTEILLE DE COCA ET UNE PIZZA AUX QUATRE 
FR DM AGES. ALORS, QUAND L'ÉQUIPE DE FRANCE ST 
HONTEUSEMENT ÉLIMINÉE PAR LA GRÊLE, EN QUART 
DE FINALE DU CHAMPIONNAT D'EUROPE, CERTAINS 
SE DÉCOUVRENT UNE VQCATIDN ET AFFIRMENT 

POUVOIR FAIRE MIEUX QUE JACQUES — - 

SANTINL MAIS AVANT OE BRIGUER 
UN TEL POSTE. MIEUX VAUT SE FAIRE 
LA MAIN VIRTUELLEMENT. ET CETTE M #5 

ANNÉE, LES JEUX DE MANAGEMENTS À //f'' 

NE MANQUENT PAS. PA5 MOINS Mfk 

DE QUATRE TITRES DIFFÉRENTS M/A 

SORTIRONT CET AUTOMNE : LA 
DERNIÈRE VERSION DE LFP M/A 

MANAGER fELECTRONIC ARTS], M 

LA VISION DE L’ENTRAÎNEUR 5 W /■ ' 

PAR UN NOUVEAU STUDIO DE gjjg ' ! 

DÉVELOPPEMENT CEI DOS], M/À _ y 1 

FOOTBALL MANAGER £OD5 M/A BU 

OUI BÉNÉFICIERA OES QUINZE M/A 
ANS DE MÉFIER DE SPORTS y 'ÆtM M h 
^INTERACTIVE [SEGA] ET W ÆlM * J 

PROFESSIONNAL MANAGER. M/A A M Mf A 

UNE PETITE SURPRISE M (M 

NOUS VENANT D'ESPAGNE i 
1UHI SDFTL JAMAIS LE 

TITRE N'AURA ÉTÉ AUSSI *** 

CONVOITÉ ! PETIT TOUR 

D’HORIZON AVANT DUE 

LES CHOSES SÉRIEUSES 

NE COMMENCENT... 

SOCRATES 










A près avoir quitté Eidos, Sports Interactive na 
sera pas resté seul très longtemps. Flairant te 
ton parti, Saga lui a Fait las yeux doux et offert 
une Haute nouvelle vie. sur Ta scène intematicnal e. Et 
u il an après son damier accouchement. le studio 
londonien s'apprête à engendrer une nouvelle lignée, 
avec Foatball Manager. ■ Entre septembre et Noël ", 
rigole Miles ifacobson qui ne soutieita pas dévoiler 
toutes a es caries tant la concurrence est rude. Nul 
doute que tes farts, séduits par ces derniers jeux, 
seront ravis pas ce nouvel opus, qui reprend tout ce 
qui a c nntribue a u succès de cette sage 
La base de données, peaufines depuis une dizains 
d'années, comptera pas moins ds 2AB üüKi joueurs, 
répartie e n 25 cliampf □ final s nationaux ai. pour L'heure, 
EÛ divisions. Pour réduire les temps de chargements 
(un leitmotiv dans ce genre de jeux), il sera possible 
réintégrer las joueurs d'un championnat sans charger 
te championnat Fui-même, la simulai ion des match es 
dans ce pays étant superflus et surtout gourmands en 


calculs. De plus, leurs profils s'étoffent avec de 
nouvelles caractéristiques, comme l.n capacité a 
temporiser et à écarter le jau. 

Pai ail leurs, la personnalité du Joueur est 

aujou rrf' liu i au centre de toutes les a ttentions. "Car 
avant d'étre un sportif, il s'agii d'un homme avec us 
en vies, ses etefr dame, sa tensibSifà et ses rautes 
d'humeur*' , affirme Mites. Et ces facteurs: osciilaront 
en fonction de vcs actions à> son encontre, at des 
déclarations de Ta presse, des supporters, de son 
•agent, des autres en trai neu ra... Et divers as 
caractéristiques cachées parferont scn portrait virtuel, 
comme son potentiel qui peut a lier de -1 [moi, avec 20 
kilos de mains) à -10 (Gristiano Hanaldo]. 

Par ailleurs, les rapports avec la prtHe ont une 
grande importance. Etant inconnu, elle s'interrogera 
quant à votre nomination, estimant que Je club mérite 
un an train but de renom et pas un Illustre inconnu, À 
vous de les faire changer d'avis, el de conduira le club 
vers les [dus haute sommets, 


FOOTBALL 

MANAGER 

E005 
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3 vriirthMi. 

e 'est tel que tout commenc e, 
avec la ctioti des nattons 

3 L‘JÜUVÛ 3 UE 6 , 

Usa Joueurs sous licence 
auront oli oit B uns ph oto. 

4 ma rucbart s Orques. 

Chaque Joueur pcaséde une 
île lu- detail lée La .preuve L 

G actldfUÂ-. 

Aucune évolution de ce- ctrto-la 

c ouï ram ornent; 

Une phase ou chaque decision 
peut s'avérer ürnmaïlquft 

T cipras Uca— 

VoFcl l'avenir des Bleus 

5 La nourafle star. 

Apres la rabatte de llzou, 

T'IU va enfin pouvoir s 1 Imposer, 

9 5 Etna "sfriEtté rT , 

Ainsi, on peut voir le match 
et les atsts slmuît.ine-rront. 




JO ll'-rt&t iDnincflflch-T 

10 Oust carton 1 



■/ Une base dû donnas, enom ê 
i/ L'influence i->- médian des iiiénfo 
■/ Pres*?r icc d'irrr n ock^ GnHiw 
J Tout est mstomisable ' 


Pour cela, il faut bâtir une équipe solide en 

envoyant vos recrutaurs .iua quatre coins du monda. 
Après quelques semaines, ils reviendront avec des 
cassette s grâce a ijü quelles vous pourrez voir un joueur 
à l'rouvre, Les négociations seront également plus 
coniplates, avec une diverses clauses, comme 
l'organise lien d'un mate 11 amical au profit de L'équipe 
"vendeuse". u Et tout sera eus tomrss b fe", martèle Miles. 
Une foin dans le match, vous pourrez "spiitisr" en 
temps poui consulter les statistique? en temps mets 
et garder un chü sur Te jeu. Et cette fois «n core H la 3D 
n'est pas do mise. "Vous rèvenons d'un accord avec 
Pro Evolution Scocer, mais est-ce possïbfe dan? ta 
mesure ou le match devrait dtiiet SQmùtu te si Invaginez 
tes s coi e s fleuve 5 dans nés r.ond'iioaz Enfin . jamais 
est un bien grand mot mais oe n'est pas à l'a die du 
jour. Mous tenon? s'imp/ement a ne pas docevotr tes 
tans. C'est te plus important à nos yeux." 

Autre détail usez marrant, l'apparition de photos 
pour les footballeurs, Du coup, pour les joueurs créés 


par l'ordinateur au Fil des années, SI invita tous ceu 
qui voudraient apparaître dans Je jeu à leur envoyer 
leur tronihine. sur la site wwwAigamaa.cora. Enfin. 
Sega et Sparts In tara clive ont déclara qua le mode 
Online sera en tout point airnilaire à celui élabora pour 
Las derniers épisodes de L'Entraîneur, Un plus non 
négligeable quand on sait qu’Eidos, son plus sériéuv 
rival, n'est pas sur d'inclure cette option dans son jeu. 
À suivre,.. 

FfllTFlin ; Sega 

DETElüFP LUH : Sports Interactive 

EFHHE: Stratégie 

■Q miE : Automne 

ïlTl rjlinrj I î www. Bigames.Dorrr 
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/ D'jnnnrnî&tempid? chargenwnts 
J Une base de ijiawiées proT-essioninaile 
*/ Le nouveau système efaniradnenwnt 
■/ Dec t .1 et iqi i b len pii 15 cou \ f»lp»es 


L'ENTRAÎNEUR 5 


L a se i b des "Entra ineur" a déjà converti des 
centaines de centaines de milliers de joueurs 
e n Eu m po, Ce nouvel opus est attendu comme 
le loup blanc par les fans car, suite au divorce entre 
G dos et Sparts interactive, il sera l'oeuvre d'un tout 
n airveau studio : Beauüful Game. Pour cet emèrae vole U 
l'équipe est repartie de zéro en ce qui concerne le 
système de cafcul qui, auparavant, entrecoupait tes 
parhes d'interminables temps de chargement. 

D’après in démonstration technique qui nous a été 
laite, il n'y en a plus. Auparavant, sur un 3 G Hz (une bête 
de gu an e), vous ne pouviez intégrer que huit divisions. 
Et encore, IF [allait sa montre! patient. Pour tout vous 
dira-, iss développeurs nous ont tance une partie en 
sélectionnant tous les pays, et l.i création de la partie 
(qui aurait pris une demi-heure avant) a dure trois o u 
quatre.. secondas. Si bien qu'on a du mal à y croi re F En 
fait, les chargements se faisant en arrière-plan, vous 
pouvez naviguer dans les menus an permanence. Et des 
tableaux, il ya en encore des milliers [ 

Pour ce qui est de ta hase dtdannêes, SE étant parti 
avec la sienne, une approche plus pro e été adoptée. En 
effet, Eidas a Fait appel à P FS [Profession al Football 
System), une société spécialisée dans le collecte d.s 
statistiques et qui travaillant en étroite collaboration 
avec les plus grands clubs du monde, dont Ta Real 
Madrid. Et pour plus da précision, les statistiques de- 
chaque Joueur sont dssormai s définies en pourcentage. 
Voilà qui devrait ravir lee gamere, capab les de fouiner 
pondant des heures afin de dénicher la perle ram, même 
sipour l'heure elle n'a que 14 ans et évolua dans un club 
de seconde zone, dans la banlieue de Brazzaville. Les 
n égocLatksns des contrats se veulent, elle# aussi, plus 
comptas■?s, avec des facteurs divers et variés, comme 
t'aspectf inanciar, l'enjeu spurbf, la i s putation d u jduau i, 
aa personnalité, la renommée du club et La confiance 
que vous pourrez leur inspirai. 

En collaboration avec Mervyn Day, le manager de 
Charltcn quia réussi l'am plaît de transformer un s équipe 
de bras cassés en épouvantai de In Premier Leagua. les 
entrainemerïts ont été repensés. Extrëmemc nt complet. 


il aurait pu en rebuter plu s d'un, mais I aar simplicité est 
tout incroyable. Las Etakhanovistes pourront définir 
chaque exercice heure après heure. Les autres se 
permettront simplement de donner Tes tendances et ta 
programme peaufinera le- planning de la sennine. 

Et que dire des phases I ocliqueG, qui permettent, en 
plus des ffèchee imprégnant différentes courses aux 
joueurs , d'influencer sur la destination des passes et 
l'élaboration de phases de jeu bien précises en toutes 
circonstances, Sur le tableau noir, vous prédéfinissez 
les actions de vos joueurs ; lorsque la ballon se trouva 
à tel endroit i'avarrt-carvtre piquera au premier poteau, 
l'ailier au second, le meneur, a l'entrée de la surface.., 
Une fois l’heure du match arrivée, plaça au moteur 
en 2D remarqué dans ; En ira in sur 4 et évidemment 
reconduit pour cet epus. El pour le première fois, il sera 
poss ibta Je jnuer le match dans son intégralité, même 
si un re surré complet des actions las pius dangareuses 
est toujours proposé. Là encore, une multitude de Etats 
en temps réal est proposée. Le terrain est notamment 
découpé an neuf zones distinctes et voue pouvez ainsi 
voir quel joueur estmfs à mal par son adversaire. 
Malheureusement, durant cette présentation,, 
Eidos noue a donné l'impression d'en ganfer sous Je 
enu do an attendant La sorbe, cet automne. Connue le 
mode Online par exemple, dent n n'a jamais été 
question. Irilerregê à ce sujet, le "protlucsi" du jeu nous 
a môme dits, les yeux dan: las yeux, qu'il n'y en aurait 
pas. Prions pour que ce soit du btuff 1 


i un run ; Bides 

DCVELOPPlUil : Beautiîul Game Studios 
UEBflfi Stratégie 
KDIITIE : Automne 

HH III rfMNBT ; w lentralneur.coai 











ult pn:. grand-ctio:' sur an Ulie. r ,l o.- n'est ce qui est écrit 
sut le fipmuvunlquËt 'le presse tiidIbui iD. cipLion 


✓ i Un rmteur jD ca Avançant 

✓ Li c i DSj-üVirt FIFA 

1/ La totaJttii licences 

1/ La crêaiïon tte ; m rlnh 


son déroule ment. Ainsi, le système "STI" (Surface 
Technique Interactive/ offre le possibilité de crier des 
consignes à son équipe depuis le banc de touche et de 
changer da tactique a ntmpürte quel moment. 

Autn nouveauté r LFP Manager 2005 permet de 
créer son propre club, en dessinant l'écusson de cette 
équipe, les maillots que porteront les joueurs a 
domicile et â l'extérieur, da personnafiser la stade. Un 
chatlenge intéressant consistera a partir de zéro et de 
conquérir l'Europe du TootbaCL 


E lectronic Arts, leader incontestable al 
incontesté sur Je marche vidéo lu clique, ne 
pouvait pas ignorer un segment aussi porteur. 
Cest ainsi qu'il y a quelques années, parailèLement a 
FIFA Football, LFP Manager □ vu le jour. Et depuis 
L'année, Le système "Football Fusion " permet de passer 
la plus simplement du monde da l'un à l'autre, Un plus 
indéniable poui ceux qui, entre deux'séquences de 
management pur, veulent prendre les choses an main 
et vivra le match de manière active. 

Grèce à une base de donnée* encore plus complète 
que par le passé (avec toutes las licences des 
championnats, des équipés, des joueurs et des 
compétitions internatianales] ot a un réalisme tactique 
accru, EA vous propose de vivra une expérience 
novatrice dans un univers tout un 3D, Sur PC 
essentiellement, la version "console" étant plus 
proche d'un FEFÀ que d'un Entraîneur, privilégiant 
l'accessibilité à la profondeur notamment. 

Comme pour L'Entraineur, les compétences des 
joueurs s'étendent sur une échelle de valeurs allant do 
G à99. Et Leurs caracto! rit!que; ont doublé, an passant 
de fG en 2DD4à 3fl c elle a nnee, ce a quor s'ajoutent do 
nombreux traits de caractères Mais là où LFP se 
distingue de ses concurrents, c'est par son moteur 30, 
extrêmement convaincant puisque base s ur le moteur 
bigame de FIFA, 

En match, une multitude de états permettent au 
joueur d'analyser la partie et de tenter d'influer sur 


toron ; Electronic Arts Europe 

DDE LLOPPt DR : Electronic Arts t an ado- Allemagne 

EENRt 1 Stratégie 

IDKTIE : Sept aï U:-re 

SITE HTEHIET : www.ea.com 
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d, c'eal le èhaot'em 'up q.i ra'wt. Après K&r.iga, voici 
quE la Irrne japonaise : achat :nnepour Koria-n- afinda 
leur servir un Gradins de plus. Mais pas nïmporta 
Isquel ! 1er, la jeu est magnifique et s'inscrit pami le; plus 
grairis stiDTls dç !.. P.'_, Hiatoriquanerrl ridia, la saga H 
ses dogmes qui sonl iClrespEctéa. L'arm Emeut madolable 
par exempte, qu'c n ur.grsda en cote:tant des bonus e ! an 
ohniaBsant soi-mém&aes nouveaux oÉnorréj Le bouolier eat 
la plus chaud à dioper, nv--. un rive iy E a altaindre. 

L e Vie Viper, val ssea u culti si me, ev! disponible un 
qLBtre vei siens dii-orentes. La première oRra un in horizonls) 
ëuppkmsntanB, la deuxième permet da diriger nomma 
bon voua semble le: ÉI& , P?r.|ç rotaiilr: autour ttiVàteaeag, 
la Ireisiem- permel .Je zerr'u-nl len le-: tira vara un point 
donné, al enfin la quatrième set la plue cia saque avau tous 
vos tenus qui tournaient autour de xue. 

Comme dans Radiant Sïhrençjun, dc-e options pErmeîlent 
de collacLer las Lira ennemis, ou du moina da' laa anëter. 
Treasure a pris lepsrr d'apposer sa patte au eu, nntammant 
ave: un m qsque de collision réduit à très peu de pixels, Cela 


permet da' aldcmar entra les lira at, aurtoul. da proposer 
des arremiE, avec énormément rie lira. Les 'pallerns' da 
:es derniers açrrt u^ra-com plairas, et va, ta uc-tez sauvent 
avoir reioura à la i.ook-ne ■ uécran . pour 1 rs esquiver r-i 
lonoer au bon moment. Un vrai shoot, quoil 
Graphiquement, ce litre Li■ pleinement partie la 
puiaaaTce- ollerte par la P Ci 1'. Cn regrettera que le jeu ne 
soit pas somme h-; dBiïilara du genre, basés aur des 
"scores attacha’. ici, çn shoote el c’en déjà ben. GradLe 
V proposera un véritabte défi aux joueur non-initiée. 
Hauteuaenerrl poui eux, Traaauieq natauië un système de 
oradt automatique suivant plusieurs critères. Une hsLrede 
ieu, :'es! un irédit en plus, tû ; i c'aal lembde Freeplety 
.(Ui apparat. 

Face a la irague ravivai qui amans sur nos rivages de pk s 
xn pUs de ahaofce d'autistes, ùuriar eui celle de Gredina V 
eat une bonne roue pour s*- mettre a ce sport -de djngue. Le 
ieu es! pour f'Inétant dispcrible en Import; mais la sorte 
trançaas esr pré'Jtç -an tou!-- lin de unis I 



Je rüm e ta 










ASTRO BOY 




Ce 1 -1U ic-ri •s , ;i bld! Dans la rubHqur "LlôHrE 1 ", volol venir 
un RTS sùrteJâpttone portable. Bien Ésridemment, te 
tâBphorte en question eol In N-Gagti, et le Jeu. PTCi, II - 
étonnait ûiraloiDe m testons solo, p nabi es jijlsI ei i 
ooop H jvbc toute !■■-. toiïMI'.'nmlllÉ , i ^nn r i-fll offHle-: 
par l'hytulde. ^.-L surtout le MuMIe CBmrrninlt.y Weltere 
Ce dernier est constitue rte 12 mlselons Multl et de 4 
citmpagnen. Ce RTS totirpa tour mm la Seconde Gtsma 
iT'^nütito oot en plus d'une Incicynbte rtehasse, Il ne lui 
injnqLte rten Comparativement i tet grand'- Irare du 
monde PC. Les vétifcalK- tout l, i. Ni êtes ainemte aussi 
et PatlfiVay to Gloryoïfie un vrai challenge, mtvne am 
plur, aiju*n te. Su rpienn n 1 1 ■■ an i me simple car le MMC 



NohLIte vient de Igner un eootral de dl-M i lUutlon d- 
produits Rndlca. Oh découvre alite) loutemervellte 
rArcade Legends 5egn Heqadilve qui. sa u. la tornie 
du tegendalie pad ban.ine, nous permet de revivra 
les années 90 t tond la manette C'est 05 euros leIrlp, 
et on démarré fort avec Kld Cftn rrleleon f Marto est 
mort H, Alton ed Beasl i ‘Ralse Imm ^our grave !"i, 

Dr RoLtotnlk Mean fléau Machin -.-1 P-.mlo. poul- 
poule Fl Ictiy rime bouse H. Golden Ave et 

&:>n te The Hedgohog, premfer du nom ü ri ne les 
présenta plus. L'émulation est pjItalie, le seul leniel 
-Gomme toujours - ae rapporte mn. machines 
ellevr-to' .- ■ ■: en.a1TeL, un seul loueur esL autorisé 
6 Jouer, l'autre regardant sort poLeJouei. Dnmmaqe ! 



I ssu de In s-sne ravivai de Sog-a, voici venir lu PS2 
le nouvel A: lio B.-y. .tliaa Astre le petit robot. El 
qui trouve-t-on derri&re' > Lit Sonic Team. Ou bonheur I 
P-ir rouséquenl, c'est un plaisir de VttBVHttafi de 
wjulever ries Lonne'- de cho'-se et de « fiqhler -ivo-' 
tous les méchants du coin. Du ravivai du meilleur 
ci u qui irort le 3 septembre. 


elnnge d'actio-n el d'in Filtration, l'ndapt-a tl o n 
vidéoludique de - deiniére'- e-Luoufos do Vin 
D: sel - L un lion FPS -in pin-. B■ ■ ucL-iL.-l‘- .ir.seï 
rapidement, il tient r.-an- doute un rie? raconte de la 
Xbov . cint| gros ne:, heure:- et hop. un rembdlle. On 
l'évitera dom lui préférant un bon Ninj i Galdah 


THE CHRBIMICLES 
BF RiBBiCK 


3TJQ revi&nt dans &es élu eu bra boni- mai?- 
ette rois, sur G, une Cube. Au programme 
do' réjoui . ince - 20(1 jeun 
débite a a souhalL ou la 
rapidité d'evecution compte 
autant quu la capacité à 
comprendre le but rnènv- 
dpcjeui- Résultat -meme si 
certains ne uirptonnent plus 
comme au tempo de In sortie 
CiBA. -:-n s'amuse bien a se mettra le doict - iarir- le nui 
ou a auaJur ses spaghettis.. 


mrTT- 


UN DE 

INTERNATIONAL RESCUE 




oj Tliunderbirds. immuable s rn.iriofi n ette-’ en 
velours cote le. .ont da retour lui v<BA dan un 
jeu de plate-forme mélangeant tout ce qui peut e 
taira et oe qui -.'ait déjà fa il dos milMeio de foi:, au 
ma In ur G an i ■ ■ Roy On pourrait tes re-mpLucei 

par des S. - iitroumpTs Titi et Cires miner ou en are 
Tint in Classique i 

































ACTUALITES 



Une rentrée en or 
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DVD 


Gothika 

es les premiers commentaires 
audio, Matthieu Kassovitz et 
son ■ ion te ui nous font l'apolog ie des 
se lies E. Pour lui Sh'Jiiing et Duel 
(prochainement en DVD) sont des 
série D. Seuls, quelques nées 
pouva lent s 'enorgueil Ni de fa ire de la 
série A. Kubrick, avec 2001, par 
exemple, Goth ica est donc une série 
D. produ ite pa r Joël Si tver i'M atrixï. 
avec Halle Berry et Penelope Gruz. 
Dans cette catégorie de Film, on a vu 
pire corn n e géné ri'que. 

Miss Berry est psychiatre pour 
criminels dans un asile. Un soir, en 
rentrant, elle manque de peu 
d'écraser une Jeune fille, à "loitie 
dévêtue en plein milieu de la route, 
Quand elle commence à lui parier, la 
gamine commence a brûlai Elle se 
réveille trois jours plus tard, en ayant 
perdu la mémoire. Elle est accusée 
du meurtre de son mari qui était 
également directeui de la prison. 
El elle se retrouve au beau milieu 
des gens qu'elle analysait, Elle 
sa H qu'elle n'est pas folle, on la 
croit tout simplement. Ensuite, les 
plié nom éne s é trangea se m ul tip lien L. 
Un spectre lui rend visite: la Mlle 
qu'elle a Failli écreser. Visible ment, 
elle a quelque chose à lui dira. "Not 
Alone". V a-t-il une autre personne 
dans son cas ? Deux morts ? 

Bon, le scen aiio n'e st pas très étoffé, 
une histoire de fantômes (c'est du 
Dârk Castle, il n'y a pas forcément 
grand-chose à en attendra). Mais 
notre Kassoviti national prend un 
malin plaisir à brouiller les pistes, 
comme dans Les Rivières pourpres. 
Par conséquent, on ne lâche pas 
l'affaire. 

Mais laissons de côté l'histoire, ef 
voyons un peu la réalisation. Le film 
n'a qu'un objectif : nous Faire flipper. 
Vous sursauterez, a coup sur, de 
n om breuses Fois. A pa ilir du m orne lit 


ou l'accidenta lieu, le climat devient 
pesant, On a peur. La jeune lille va 
réapparaître, à coup sùi; mais ii asl 
i m posai ble d'anticiper. Tout esL aussi 
i m pré visita le q ue d ans l'ex cel lent The 
Ring. 

Mais au rayon des suppléments, 
les vaches sont m aigres. Trois 
documentaires un peu glauques sur 
de véritables assassins, noies des 


médecins à i'appui. Qn retiendra 
surtout les commentaires audio, 
techniques et variés, avec des 
anecdotes un peu plus intéressantes 
que d'habitude dans ce genre 
d'exercice. On apprendra ainsi que 
Halle Berry s'est c assé I e tara s dura lit 
le tournage. Décidément, Kasso ne 
peu I pa s s'e m pèc her de bous ille r ses 
acteurs ! 















i\-. i :yela Faisait quelques années que nous avions un peu 
délaissé la filmographiedeTim Burton. Sans doute 
à cause de cet impardonnable navet qu'était eon remake 
de La Planete des singes. Fi h' de commande, diront 
certains, Enfin, la page est tournée, et on retrouve avec 
grand plaisfrun Tin en grande tome, mal irisant de nain 
de naître son sujet, 

Edward est en train de mourir, Cela fait trois ans qu'il n'a 
plus parlé a son FilsWïll. Ce dernier en avait narre des 
histoires absurdes du père : poissons que l'on pèche 
avec des alliances en or, géants de d mètres de haut, 
retour de guerre avec des soeurs siamoises en barque, 
cette ville Eden qu'il rachète, ces sorciéies.,, 

Il arrête de plonger. Fini l'enfance, place au réalisme I 
Pou i tan t, les rêves du père se h b lent h ien ■: oik rets 
quand il y repense. Ca bouillonne dans la tète de WiU 
Implicitement, on le seul frustré que ces histoires 
fan taisistes ne* isten t pas. Ava nt qu i I ne parle, il aim e rail 
également que son père lui dise au moins Une vérité, une 
chose à laquelle il pourrait s e raccrocher, 

La film se décompose en deux grands axes : la partie 
présente où le vieux est souvent alité, et les souvenirs, 
les mensonges et la vérité arrangée. La copie 'le Ti 
Burton est un mod oie do ce q ui dev rait se la ire a u c Lfné ma. 
La Fluidité des passages du passé au présent est 
exceptionnelle. Bgrton Fait ce qu'il sait la ire de mieux, et 
iffaut remonter très loin pour qu'il nous propose quelque 
chose d'aussi exceptionnel, 

La mortel les coules ont toujours été au centie de ses 
préoccupations. Cet le fois-ci, il nous en donne une 
version très crue, hospitalière, Pourcontrebalancerc ette 
vision, le lève, la poésie jusqu'à l'apothéose Finale où 
Fantasmes et réalité se rejoignent 
Les su pplém e nts son t à la ha uteur du l il- '. On a droiL aux 
commentaires du ré a Usa le ur et d'un de ses comparses. 
Signalons que l'ensemble a dû être un peu préparé, car 
ce la res se m ble plus à une intervi ew qu ’à u n corn m en ta il e 
d'images bourré d'anecdotes sans grand intérêt. Tim 
Burton, sans intellectualiser, expose ses points de 


vue, expliqua ses choix artistiques,.. Même dans ses 
commentaires, ii y a une soile d'émotion qui passe. 

On sera aussi enchanté par des petits docum entai res 
très intéressants sur l'-reuvre de Burton et sur les 
pe rsor i nages du fil m, vus par le ui s i ni erpré tes. On revoit 
donc avec plaisir tout ce castinq exceptionnel: Ewan 
McGregor, Albert Fihney, Jessica Lange, Dany De Vrfo, 
Steve Buscemi... Sans doute un des plus beaux films 
que l'on ait chroniqué dans oes pages. 













ACTUALITES 




es sériés policières ou apparentées peuvent se 
scinder en deux. catégories sur la forme. Les"trash 
réalistes" «The Shiekl, Oz, Sopranos, NYPD Elues...! et 
les autres, "politiqueoient correctes", où les plus gros 
problèmes des protagonistes sont d'ordre freudien (tuer 
le pore, Ni liguer la mére...ï Les scénaristes y évitent 
astucieuse "lent les plana sexuellement glauques l'un 
seul prisonnier par celluleJ, et les scènes de torture isaul 
les méchants, c'est même à cela qu'on les reconnaît). 
Au départ, c'est par pure conscience professionnelle 
que je me suis enfilé les premiers épisodes de la saison 
2, car Acclairi) nous proposait sa veision vidéoludique 
chronlquée. Et c'est par pur plaisir, en à peine une 
semaine, que ie suis allé jusqu'au bout. Deux ou trois 
épisodes sonl nécessaires pour plonger dans le bain, si 
on n'a pas vu la première saison. 

Pour résiner, Sydney i Jenifer Garlier) et son papounet 
Jack (Victor Graber) sont des agents secrets couvrant 
pour le SD-b des méchants). Ou plutôt, c'est ce >qu'ils 
veulent lai ie croiie a cette organisation. En la il, ce sont 
des agents doubles. En réalité, ils travaillent pour la CLA 
des gentils). Le clieF de la 5D-6, Sloane (Ron RiTkin, 
exceptionnel, digne d'un méchant de James Bond 
époque Sean Conneryj et de Sark iméga fourbe) 
convoitent tous les documents de Rambaldi rmega.mhf 
entre Leonard de Vinci et Nostradamüa) dans le but de 
trouver, entre autres, la formula de l'immortalité. 

La CIA. connaît leurs intentions. A chaque mission du 
S Dû pou r Syd ney et papa, une cou Us -m i ssion de la CIA., 
aux objectifs bien entendu opposés. Et le tout, sans se 
la ire ga nier pa r Bios ne et ses b h ires. A c ô té de cela, la 
maman de Sydney, Iritia, ancien agenl soviétique, se 
rend à la CIA. Son jeu est trouble et on ne cor niait pas 


vraiment ses intentions. On saitjusle qu'elle a déjà tué 
le père de Vaughn, l'agent de liaison de Sydney en 
mission. Mais le doute quant a ses Intentions plane sur 
tou te la sérié. Vrais rem onds ou plan n i acli iavélique ? 
Quelques scènes d'action s'avèrent magnifiquem. nl 
orchestrées, par exemple quand toute la famille est 
réunie eu Moyen-Orient, luttant contre un ennemi 
commun. Mitraillages en régla, ralentis... Beau comme 
du John Wdq! D’auties séquences d'action, tout aussi 
magnifiquement fiimées, sont au rendez-vous, nais ne 
gâchons pas I effet de surpri se, 

Alias possède une autre particularité, celle d'accueillir 
des stars, l'espace d un ou deux épisodes. Faye 
D'unaway, Rutger rlauer, EMian Havvke, Christian Slarei 
et David Caradirie se partagent l'affishe de cette saison 
Après avoir vu l'intégralité de la saison 2, vous pourrez 
également jubiler devant les bonus. Quatre épisodes 
commentés par toute l'équipe (ça tourne parfois un 
peu â la cacophonie, nais le réalisateur remet souvent 
un peu d'ordre), le making-of du dernier épisode, 
particulièrement musclé, sept scènes coupées, pas 
vraiment intéressantes il est vrai, quelques pubs TV 1res 
courtes mais qui donnent envie de revoir les épisodes 
en question... Tout ca est au menu. El un bêtisier qui 
prend une saveur particulière une lois que l'on a tout 
ie gardé. 

Pendant environ quinze heures, vous aviez vu Victor 
Graber tirer une tète de dix pieds de long, aussi jouasse 
qu'un participant à l'Ile de la lentation quand il surprenait 
sa lemme en compagnie d'un Brad Pittau rabais. Et la, 
de plantage en plantage, les tous riies flisent. Même si 
vous avez déjà vu Çintégralité de cette saison, les 
supplémenta en valent la peine. 















peut-etra pas, mal-, le léeUltat est su, tout en finesse, 
ilr-r- que le t, rhéteurs vrombissent, ce qui frappe le 
plus, ce -ont k- battements dp c o?ur nu ftfcros. Holon 
;in passage une pi'.te audio 5.1 d'une qualité asnez 
Incroyable Les couleur ■ ■ U-1'Imug e semblent eqale' n en I 
.1 s'uli gagne un peu plus d'Intensité poui le passage au 
DVD. Flnaleivenl, on reqiette qu II n'y ail pas plus/de 
coursas Biel, que Besson n- se ■ -cm p.T, plu- l.ïelie, 
car elles sont pl ne q ne cou vainc a nies i le 1 û urnnq e en 
pleine com petltlen des 24 heures du 11 in: y est po u r 
beaucoup/ iu niveau des suppléments. redit)en 
Collecter propose tout ce que l'en attend d'un DVD >. 
une ver lia ble avalanche de tonus- La sim pie ne 
propose que desconuiientHiés audio. Maklng-ol. 
scenes coupées, Interviews On doit bien approcher 
les tTols heures de bonus. Bref, on ne se moque pas 
de nous ! 


DVD 


Quand on volt II- nom de Lu- Be -son dans un fini; de 
bai piale, on peut légitimement prendre n tulte. D'nulanl 
qu'il est une ri de plus scenai i Me. Pouilani. mi lolie 
puise pas. mal de choses dans les BD de noire enfance. 

M le lie I Vü lltanl esl un pllole mondialement reconnu, le 
1er de lance de l'ecurle 'valllanle. Quant i Ruth Wong, 
l'e n nom le J u ni e de la famNie, elle est piMs a toutes 
les Ignominie - pour remporte! lu victoire lace a ses 
adv^r-alres, même a en moindre les lois, lil- tolre de 
venger la morl de son pore. Chantage, oiilc-emenl. 
coucherles. Tom y passe ! Revenons deux n li iules- 
•ur la .Ode T ad. J'entonds encore les applaudissement. 
dans U .-allô a chaque scene de dèmagogiB ahtPCHc. 
le!. l'approche est tout au Ire; le NC-i os, c'ësl la vltpise 
Les vcdHfls d’actldn ne ■ e déroulent pa- a la Irolsie 1 '" 
personne, maïs a Ta première, et o n '-e i ol rouve catapulte 
dans le cor ps meme de Val liai 1 1 Vous ne le croirez 
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’Vi.iIi J un Disney au-deasns 
do m moyenne. Tii. l. noie 
■ en prennent u un oui - 
AccIdeiili.Nlemonl. l'un 
meurt. Le moins sage clos 
deun «riras décide de :e 
venger l'animal conLre 
ravis de tout le monde, La 
magie du scénario ramènera 
a -'l'a e dans la peau d'un 
ouic. Une ladls éfcDlDg fcpe 
ruelle mais sedJtaqnte, 
techniquBnwrrl très bien 
i Ou Itsee et où les séquences 
d'humour s'enchaînent au» 
scène'., plu - poétiques TTOc 
c ousensuel tout de mOme. 
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Lost: in translation 


' ' ■ n faitvite le Lourde sa filmographie, 
elle n'aborde pas le même genre 
que son père, mais le cinéphile averti a 
vite Fail de Lot ber amoureux de Sofia 
Coppola, Pourquoi ? Simplement parce 
qu elle a le don de m e H re en im aç^ s des 
sentiments invisibles, de tout nuancer, 
de faiie preuve d'intelligence dans le 
production actuelle... 

Bob Harris (Bill Murray), un acteur sur le 
retour, vienl de signer un con trai juteux. 

doit tourner une publicité au Japon 
pour une m arg ue de whisky. Jet-laggé à 
mort, il ne comprend lien à ce gui se 
passe autour de lui. a la culture 
japonaise... D'ailleurs, il n'a pas envie de 
faiie d'efFort. 

Insom niaque, i I descend la ire u n toui au 
bar. Ce pourrait être son seul souvenir 
du Japon s'il ne trouvait sur sa route 
Charlotte Femme d'un photographe 
connu, elle a envie de déoouvrii Tokyo. 

Leurs regarda se cioisenl, et c'est parli. 

Ne vous faites pas de fausses idees. leur 
relation reste du domaine de l'affecticn. 

Deux personnes, décalées, se trouvent 
par h asa rd. U ne des pl us be Iles histoires 
relationnelles au ciue"ia. Bob caresse le 
pied de Cha Motte et on a la qui ni essence de l'ei otisR e. 
Quand ils vont chez l'habitant faire un karaoké, le jeu de 
regards en dit long quand, tous gentiment défonces, Bob 
interprète 'More than this". 

Mais la grande qualité d'un drame lèside dans le lait 
qu'ai ne s'ennuie jamais. Et lé, la Coppola se surpasse. 


La grande in terpréta lion 
d e B ill M urray nous la it 
exploser de rire, sans 
qu'il ne soit obligé de 
Faire des singe nos. 
Corn me a la fin de 
Virgin Suicides, le 
sentiment qui perdure 
apres la vision du film, 
ce sont les regrets. 
Mais ils ont comme- un 
goût positif. 

On regrette pour tous 
les protagonistes de 
passer à coté de 
quelque chose (la vie, 
une histoire d'amour), 
■ i ais on n e le gre tte pas 
la découverte de ces 
films. On essaiera il 
presque de faire des 
psychologies de ces 
personnages un mode 
de vie, de prolonger le 
plaisir comme pa... 
Bon, d'accoid, sans 
doute pas pour Virgin 
Suicides.,, 

Coppola maîtrise avec brio son sujet, du début à la Tin 
avec une logistique qui n'était pas simple (tourner au 
Japon). Elle a su retranscnre cet espece de flottement du 
au décalage horaire sans tomber dans la caricature et 
proposer une histoire qui a du mal à se situer entre 
l'amoui et l'amitié. Ce qui fait tout son Charme ! 


















DVD 




TIiti Burin p, sncpra lui, ne I vraiment pa. 
un rea flsateur acadèm Iqus. Plutôt que de 
rairo un IIH^ sur la île et l'œuvre d'Orcon 
‘ivollv 1 .-. Il nous pai 1 g du 1 vp>? qui B'ecl vu 
decemei le Aire üe plus mauvaln nSnll lateui 
üetous les temps, It atiralt pu arranger Li 
lenilto, tl Ed Wood noua auraitIrpplre de 
I l pille. Fliule!' i en1. Il evl laoluel, et nous 
dod U le- la niasses de -ion heto-- et de se r - 
comparsae comme Bêla Lugosl, Laccnn a la mnrptilne: 
Fli i31'.'ri enl, on /attache a ce persoravige qui almall 
s'habiller en nomma, on a beaucoup de téndreSse. 

Le dernlei rilm réussi de Eurton uvun L Blq Fl .h. Les 
suppléments sont ElantUrd, asiez lectiniques r ■-il - 
nombreus, En revanche, les mm rerenLUre :- montrent 
l i passion de Buriuii pour wood et son IrtfluerBe 
Quand tout le monde dit nullité. Il répond püsston 
v. nernlei sous aucun proies Le, 


IHIH'IIF, ■ Buena vleî-s 

mît ni RDR! II ^ 7 seplerrfcre, 2DM PIIIK : 20 euros anvn en 



HiDALEO 
Harse Hacing 


311 est un acteur qui a t? vent en poupe, c'est bien 
Vlgga Morton- en. L/HK-Aragor ri est devenu Fi ành 
Hopkins, un cavalier amodia. Un ohelUi limite a 
participer 9 une course de chevnl dan-r le disert 
Mois II ne-1 pas le B ram 1 en u clans cette contrSe 
et do nom la rota bârjfctilns sont prêts .1 ne pa-- 
usai ■ le leur lali -plij'. Hidalgo s'nvei - 
otif une formidable quHe Initiatique 
jcco!Tt|jagnoe d'urw Image fOi midable. 

L.j présence d'Ortrar Shadl ramrale 
forcément a un autre Hlm, mais on 
l'In Leipretora corn me un r Un d'ceil 
Le désert n'est pas un acteur, maigre 
ses -.uperbes couleurs. Le film fanrlBnl 
par excellence. 


i la ! I UH : Buena Vtela 

mn Dt SURI II ; 24 septectrelGDJ vm\25 euros environ 



D'abord on ilgole un peu pul quand on nous dit 
qu'il ne s'agiL pas d'un ilü-c des MonWy Python, on 
nippe. Voici en un reportage de quelque 9t" H uit-.- ■. 
les moments les put dérangeants de la présidence 
de W. La ci nyanice 0 ouU ance et peut-oLre 'demago ". 
les liaisons dangereuses tous ces oactr- res da ns le 
placard. On se croli .ail chez Mickaël Moore, Mais en 
Ta IL noi i. La ou Moore trtlll h lu rt du mort loge e t clu 
soun-enlepflu, AlUlam Karel esI beaucoup plus factuel. 
IJ va Interviewer David Fium, Mickaël Lodeen, des gens 
qui a pi Ici I peuvent lui e li e f nvora ble _ 

Ce que l’on pense de Bush J i a la fin 

du reportage n'est pas rorcement très kJfl 

éloigné i.le la soi tFe de Fa hi ei ilicH 1911. je 

Mate on e< happe a cei laines Ratages . Jcl A 

r 11 ■i indev et flnalonrent, la par lec- dr i 

i^essage va beaucou p plus loin, car elle f 

rie s'arrête par- a l'aspect gulgndÉsque UMM 

de W. mais auk cruell- hâtent loris ^pfÉ’ïïfi 

üe toute son eqn Ipe. 3 


I Ulll lin Editons Montparnasse 
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WAR PHOTOGRAPRER 





im 


Comment r,alt-ll pour se coucher le soir ? 

Etre photographe, o'esL une chose mais 
photographe '.le guerre, c'est vml mon I 
partie u-Her, Lo Kosovo, la Bosnie, le 
R.vunda et I -1 somnl fe soi iL sou qualtfBen 
Jnmes Nai.liM'ev infime .qua ! Il devait 
s'elîondrer davnnt tous ces malheurs, 
son 1 rav-ni n 'a uralt aucun sens. AJor 1 ■ 

Il photographie, Clic. Ca bn'iie Des 
cacLivies. Clic. Des debrJi.CNc. Le grand Interet de 
ce documentaire, c'est que la caméra du photo grappe 
est équipée ’J'un appareil photo et qu'il est suivi par 
GIHI 1 Lan Fi el On lo vol I d:nc a r,ouvre et I ensemble 
du reportage est par some do quelques interviews, on 
vols-orr. Cela per mat de pierrdre un peu de recul 
nocessahe. et de souffler. 

mil mil : Editions Montparnasse 

MTE DE flumt : Disponible FTIh, 15 euroi envimn 




















ELECTION 


Un pmdium mlympique 

Iruto îjurhr.'a iTÊis rdt'ft-jŒ.'nts cariâtiLu^nt fe> timwifn L'n /mnt s.k> r &utt n.<f fourrât 

pu pmtwir.iri ■ Vfcaîï/ï'-d. Un n u i~jul ri pour Unique fjfi r- v >t ,v ,v j enfin cm mua f v inî ; r ! 
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Les Slms- 2 



JEU OUMOJS 



Conti aliènent aun a ut o- -, 
ii' on quolftlien n'n pac 
ohnnqo : >? prends mn 
douche Tous les matkia, 

Je coi •. la poubelle b coli 
je MK tout mon ménagé 
te week-end Seulement, 
une nouvelle cm rbre a'offre 
o mot, ma K, J'heclte enlie 
ctnrdu clne S parrain. 



C'ect bien simple : depuis 
que |'nl lance la rauvoHe 
tuerie de Carmnck, l'ai du 
m'acheter des couches. 
Je rofuce de prendre 
le R ER. | 'n i peur doc 
couloirs combrec Du 
coup, Jo MIc 2 D bornes 
en patinette matin el soir. 



JEU DU MO (S 


rEF 

Mnshea 


Que ce colt d'un point 
île vue technique ou it 
niveau du qamepiay, 
Coden;une : Panzers- 
ra '»1 rn touc les tons de 
STR. D'affleure, on peut 
seulement regretter que 
la concLii rance liai I pas 
oie plus leioeo. avec 
D-Pny et Colcllerc. 


Ce cavanl mclnntio eu Ire 
Mai lo Kait. Re-Vott el 
FJ Ici o ryinchlnec a ubllmc- 
U morne entelence 
de pilote de tau leull 
a roujeltes qui est la 
mienne C'est décidé ■ 
domain, J'eqUlpe mon 
tBge d'un pi ■ >jec leu r 
d'huile de vidange, 
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1 i./ti : it- 1 clrisspmEnt par gænn? rtV-rvn 
rnetfff^uŒi titre*! r/.V 1 court t'rü i 
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,E JEU 

Vous prenez le eonlrülBdes armées allemande, 
sotlÊtlque et américaine pendan: la Seconde 
Guerre mondBle, ici, les hârce sent 
mécaniques et s'appellent Paraer, 

Sherman et autres T-34, Attention, 
c'est du lourd L 


ENCORE UN JEU DE STRATÉGIE EN PCE 3 NE 
SECONDÉ GUERRE MDNQIACE » OU VU 
ET REVU 7 EH OUI, MAIS GRÂCE A UNE 
RÉALISATION SANS FAICCE. DIGNE DE 
BCIZZARD, COOENAME : PANZERS RISQUE 
□ 'IMPOSER SES TONNES DE FERRAICLE... 
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E t voir; j qu'arrive, routement de 
tambour, mon premier test de 
la rentrée. Youpi [ Et mon 654' 
papier concernant un jeu de stratégie. 
Pas facile de commencer un test de 
façon orioin.ile. surtout quand te jeu 
ne Test pas,.. Ben oui, Codanama : 
Paniers, c'est tout sauf novateur, 11 
a'agit en eFFet d'un STR baignant dans 
la Seconde Guerre mondiale, les 
unités gagnent de l'expérience, en 
trouve des héros, et bla et bla et bia, 
Qu'est-ce qui différencie Paniers 
d'un aut ra titre de I a même cetég crie? 
l_a finition, la p ris# an main, le lyth me, 
-cette impression si blizzardrenna de 
na faire qu'un avec le jeu. 

Vous pourrez diriger trois camps. 
Les Allemands, tout d'abord, durant 
tout-;- la période BFitzkrieg t invasion 
-de la Pologne, de Fa France, jusqu'au 
problème soviétique. C'est à ce 
moment-là que commence ta 
campagne russe, a Stalingrad, déjà 
bien amochée, Ella s'achèvera par 
l'habituelle prise du Reichstag, La 
campagne américaine commence, 
elle, an juin 1944 et continue jusqu'à 
la libération française. Toutes Tes 
missions représentent des phases 
impartantes du conflit. 

Le réalisme historique est une fois 
de pFus au rendez-vous, même si les 
cinématiquas nous proposent un 
scénario supplémentai ra, avec des 
personnages fictifs. L'histoire dans 
l'Histoire, en quelque sorte. Le plus 
surprenant, ce n'est pas vraiment le 
fait qu'un développeur reprenne ses 
livres scolaires pour en faire un jeu, 
mais la ténacité qu'il a mise à 
introduire dans le game play les 
données historiques de toutes les 
unîtes jouables sans jamais 
déséquilibrer l'ensemble, Prenons par 
exempta Warcraft au CSG Générais. 



Polii lieuver l'aiehimie . u, L = . M 

‘"suffii" de rendre les elfes plus 
efficaces eu le qros Unk plue lent, 
iprei une longue phase de "beta test". 
LÀ, les auteurs jeu eut nuec des 
données i*elks. M'importe quel Panzei 
de base possède les memes statistique: 
de vitesse» de résistance, d'attaque» de 
cadence de tii qu'à l'époque, Il en va de 
même pour toutes les unités, des jeeps aux 
armes des fantassins, en passant par 
toutes les artilleries possible: Non 
-eu leur en L le résultat s'avère d'une grande 
qualité mais, en plus. :e titre est l'un d.qs 
plus documentes -ur cette période. 

En ce qui concerne les missions d rl y , ■ a 
boire et à manuel. Dans ce Haines d'entre elle:,. 















vous ne pouvez chëisir votre 1 armée avant le début de 
la partie, D'une manière générale, ce no sont pas des 
réussites,maiscéla ne concerne qu'un dixième du jeu. 
Chaque mission vous apporte des point", de prestige 
En i emplissant des objectifs Facultatifs, vous 
récupérez de nouveau i point- Plut vous eri 
remplissez, plus la mission suivante soi a simple Un 
L-haj . upplé.mentaira Fait parfois Fa différence. Les 
mission’ sont toute- Imbriqué*-. le-- unes dons le s 
i utre ■. mai' les ruée aniamos son t a ssaz différen ts d un 
Hc.iT’iPi.vurld du ta parta d'une unlta ’ e r-j pe ne utait par 
la suite. 

lai, à chaque nouvelle tarte, vuu- réeupera z toute f , 
vos bi Ho u, tous vo :■ Lan lis si vous pu éforez. You s po gu oz 
les vendre ou les échanger |vouî gardez alors 
l'a qui page. avec toute ,.ori eupartance) car chaque 
nouvelle sol oc tic ri appelle son lot da nouveautés 


fachnologiques. Après les Pànzer I, les Fl, puis les III... 
Les améliorations sont telles qua l'on Finit par lourder 
tous las fantassins et l'artillerie pour na plus posséder 
qu'un seul groupe du mal lieu r de: tanks. C'est une 
stratégie comme une autia. vous pouvez varier las 
plaisirs en vous servant des petits soldats, mais il Taul 
bien idmettre qu’avec un nom pareil, ce n'esL pas la 
philosophie du jeu L 

Les missions, assez variées, sont toute-, plu 
passionnantes les- unes que le- autres. Parfois* Il Tout 
protéger un convoi, à d'autras moments, .s'e.mpni 01 
d'une ville ou la défendre, Rien de bien censationnetIà- 
•Jcdons, mai, les .luteurc ■ > nt --ou pou die la tout d-.- 
quelques mécanismes, de jeu plutôt bienvenus., En 
explorant bien la terrain, on fruit souvent par découvrir 
un camp retranché. Quand son drapeau passa vous 
vos couleurs, c'est tournée générale poui tout le 
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CODE N A ME : PAÎMZERS “PHASE ONE’* 



monde : soins, blindage et munition .. Ces positions 
stratégiques sont tout aussi importantes que Jas- 
objectifs de mission eux-memes. 

Certains veti-EcuSes dévastateurs ne peuvent 
s untanir qu'une- vingtaine d'obus, Un ut pouvez Le s faire 
a Enompagnier en psimnnen.ee par un camion 
d'armement mai*; c'est une solution à court terme car 
ce véhiculé va également se videi: Le camion lestera 
donc à proximité du camp pour se rechanger eL 
intei viendra sporadiquement - urle lieux de-combats 
qu-and le calme se Tera quelque peu sentirsui le champ 
de bataille. Te ut comme le camion de réparation 
d'ailleurs. Le jeu a te au s'appeler Paniers, ces deux 
unités sont saric doute 1 es plus Importantes. 

L'équilibré est parfait, les missions ne -ont ni 
tiop dures rii trop radies eL on prend un plaisir assez 
rate art découvrant petit i petit les nouvelles imite: 
et leuis performa ne es accrues. Quant à l'aspect 
purumenL technique, Il le pré sente incontestablement 
la deuxieme g mise claque du titre. Jusqu'à prosent, 
u ne Lel le omnl p rose nce Je détails ne se trn uv ai L que 
dans les Jeus en 2D. Lu, les décors sont extrêmement 
va lies, le-- effeL 1 d- lumière et de fumée, notamment 


lors de s explosion s, sont en ne peut plus convaincants. 
En Lhéorie. de nombreux screenshoLc sur ces pages 
■ont la peur vous-le prouver. Ajoutez a cela de-- ombres 
pour ios bâtiments, les uni Là s, la végétation, on 
s'eLanne que luuL tourna sans rue un ralentissement. 
Le son est lui aussi fomirdablernent gère en fonction 
du l'élolgnomenl du l'action. Un ..ans-faute I 
Eu revanche, quelques petits probEemes plus ou 
moins graves subsistent. Le premier, super agaçant, 
i o s te le |'ja i lit i ml in i ititi e mon I. d it la capcc ite pour un o 
unité à trouver son chemin du point i au point B. Quand 
[I ri y -.i qu'une unité (ce qui est plutôt i are), on peut 'dire 
qu elle s'en lire bien. Mais au niveau rnteliigeri.ee de 
viroupe, quelle catastrophe I Un char peut bloquet toute 
une colonne, eut un pont par exemple. Tank II n'a pas 
dégagé (jeme sentais oblige de la faire], tous les autres 
s'arrêtent, inâme s'Ps onL encore l'ordin eri Le te. 

Dieu merci, on ne passe pas sa vie à traverser des 
ponts. tmagi nez-vou : dans des villages normand ou 
i Stalingrad, sur de petite:, routas, Là, c'est une auLre 
pai ro de manches. U n ta nk bloqu o le pas sage ■ r ai s I e 
conducteur vuivaut, plutôt que rie se dire ■ "ch-ni Ile 
vais pas" (>k, c'est là dernioiei, fait le tom d'un 












qu'un partifindfnp} rate. P inzers s'impose 
donc de loin somma le meilleur Jeu de-sa 
categorie. Espérons que o.os problème s 
.] uron L -_li v p ri i u cilcl la 1 oi 1 1 i e . 

Leu de LUlevi't n 
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Stomragicn 
Fbcue 
français 
y septembre £uüd 
panierB-lejeü jco" : 


EniïïUh 


R Tou le la LëchriKque, 
si ce n'est l'iA 
E Le rOalÈTié 
hEtcrtpia 
L'ambiance, 
grandiose I 


KDrfEURJITBN MIHIMIM : 

Fenüj-- Il a i G Hz : 122 Mo 0- FlAM 


fit Le ‘pafhtlndlng" 


i det ctjectiïB 
de mtsHfis 
parus confus 
■ Dos clnSmaflqués 
pas liée |dlos 


I PertCts fuùius. 

tel! les unîtes peuven 
Ctre rtparer et faire 
le plein do miuUUotus 


2 :J : rt nlerku 

Ces unîtes possOcfc-fil 
beaucoup de dorants, 
mais eue s'as Oreiit 
toujours omcaces. 

3 j-c-g of War, 

A cause de lui, on 
no sait pas toujours 
d'oii 'rte nnont les tlis 

4 rjteracmcn =, 

Tous les décors 
peuvent Mrs détruits 

1 5 tfoutlün aedorL 

LaseluIlM da facurie 
peu mis oM Igato Ire- 


7 aptiu a ü b FlF-r; 

Darsere cos mal sens, 
la repos des guerriers 

B taSngfMdL 

O es centaines dc- 
Tantassl ns for» ù Caca. 


B In :-o mission 

Quant ça se passe 
Mao, hop, meüsinte L 




















Deux super annal 
Écoulées depuis J 
de vos super pou 
ds super respons 
vous acceptez un 
de plus de EELrvdJ 
Nbv York des ütti 
supervIlDlnES i 


S ouvenez-vous, gamin, vous vous balanciez à 
une corde en chantonnant.-. "L'araignée, 
I'.araignée est un être bien singulier. Dans sa 
tarie, elle attend d'attraper tes brigands- Atte ntrcn, car 
F'araignée est Fà !" Malheureusement, tant ceci 
appartient désormais au passé. Désormais, vous 
n'incarnerez plus Fa héros de MarveF qu'à travers un 
jeu vidéo PC adapté d'un blockbu-îter, lui-même issu 
d'un vieux “comic 1 'mytbiq ue, âgé de 42 ans. Dans les 
faite, cela se présente de la manière suivante ; 

Petit donc, voue fantasmiez sur cette double 
identité tout droit sortie d'un monde manichéen, 
brillamment brossé per l'illustre Scan Lee. Peter 
"Monsieur-tout-la-monde" Parker, brillant étudiant en 
sciences physiques, devenant au gré des situations 
Spider-Han, un être exceptionnel!, détenteur da super 
pouvoirs arachnéens- Avec Sprdèr-Man 2 i The Game, 
Ë'éditeur Asti vi s ion vous propose enfin de sauver ta 
veuve (tante May], l'orphelin (vous, Peter Parker), et 
da retrousser I e nez de petite b rigands, da ren voyer en 
taule quelques fugitifs, mais aussi de mattra hors 
d'état de nuire las classiques méchants Doc Ock, 
Puma, Rhino ou encore cette bonne vieille tâte 
d'ampoule de Mysteric- 

MalheuretieemenL, cm ingrédients ne suffisent 
plue, et la lassitude gagne peu à peu te joueur 


"chevronné". Eh effet, les ennemis.nè ' 
sont pas légion, et possèdent des 
traits de ressemblance physique 
incroyables. Ces pestiférés sa battant 
et " réfléchissent" comme des hniftras. 

Et pour ne rien arranger é nos 
affaires, les techniques da combat de 
I 1 homme-ami g née frisant le zéro 
absolu ; toile dan s les yeux, coups :1a 
poing et vlan, le pied dans les dents. 
Rudimentaire, mon cher Watsan 3 Pour les 
"super méchants", même punition. Mais 
Sprder-Man, ce n'est pas seulement 
des coups de tatanes dans le 
museau— 

A mesure que Fes adaptations 
videoludiques se survont cur PC 
ou conscies, Spidy volt d'un bon 
œil sa liberté spatiale s'accroître 
comme le nez de Pmocchio au 
milieu de le figure. A l'instar d r un 
GTÀIII, notre joyeux luron circule où 
bon lui semble, sur terra comme dans 
les airs. Et si Manhattan montre bien 
vite sas limites, le fait de virevolter 
entre les immeubles gris, et plats confère 


liane mile. 

Parviendra-t-il 
a toucher J'alle 
de ravlcn avec 
ses orlel 1:7. 
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5PIBER-MAN R : THE GAME 














Tlit Fin Faîla 
Adivaon 


■ Lapb", ambknniiquÉi 
d.- hsioi 

■ RsnçDriÉTB un aurri 
■A'sFiTiHïlsr" 

■ Lhcgxndu Ibolà 

di.umYüisnli 


cum mun.nurj miiiimit.i 

Perrtlm Il a Édo MHz 
123 Mo CF? RAM 


pl u s rendra J vilai ri 5*! 


Tou-mssQii. 

Collectez tes 
"a raclinfdeé'’ I 


RIiüio risque de 
choperune "mina".. 


SShDSî dos Ulïins. 

Splder-Mon retrouvera son vieil 
ennemi 3 plusieurs rep rlceu. 
On aimerait plus de renouveau. 


fou jours ce même plaisir rêveur... Pour 
nous inciter à La consommation 
aérienne, les développeurs ont eu ta 
brillante idée d'inclure tel et là des 
petits bonus à coilectar, sous forme 
d'e raignées exotiques multicolores. 
Quant aux amateurs do petites 
frayeurs, genre sauts/ du beul 
des gratte-ciel, ils engrangeront 
suffisamment d'adrénaline pour 
atomisa r trois nu quatre adversaires de base 
d'un saut boums-pii. Rien dé bien 
transcendant, mais pas négligeable, 
quand on s'ennuie. 

Enfin, et puisqu'il s'agit ici 
d'une adaptation vidéoludiqua, 
Activiîion nous livre clé en main 
quelques scènes du Ou, comme 
celle du bolet-up de la banque per 
exemple De grands moments 
bouts en couleur que l'on vit 
pourtant sans passion, rappelanl 
étrangement les parties postée s s ur 
la défunte Dreamcast, Tiens E Et ai 
c'etartmieux... avant? 











PREVIEW SK - TEST ACTUALITES 





liibtructeur : Richard Burns 


Pfblage simple et rapports 


itene: le volant de Oolldee 
fe tf éviter les ncmbreuj 
HpnchanLIa route... 
h .. j 


Temps imparti : 90 s 
Temps parfait : 70 s 


AVEC HIEHARC1 BURN5 RAL.LY, BDD5 NOUS OFFRE LA PREMIÈRE VTfAIE 
SIMULATION DE L’HISTOIRE DES JELJX VIDÉO. QUE L'ES I ÜLJR I 1 HOP 7 


le thème 11 h ardeurs 


autres. H est clairement destiné aux "hardcor# 
gamars". 

Une foie en pi et*, ta moindre erreur de pilotage, 
si minime soit-elle, se paye cash. D'autant qu 'ici, 
contrairement aux nombreux jeux de Formula 1, 
aucune aida ne vous sera proposée. Et puis, la 
route est jonches de pièges : des virages s erré a, 
de profonds Fasses, des bosses surprenantes, 
dos animaux traversant la route, des ornières 
creusées par les concurrents précédante. 

Ce n'est pas parce que ta voiture peut aller vite 
qu'il tout foncer pied eu plancher tout la temps. 
Et ça, vous l'apprendrez à vos dépens. Vos 
serties de fauta auront toutefois le mérite de 
vous laisser admirer le moteur physique et la 
gestion des dégâts. Sur ces bagnoles rutilantes 


J usqu ter, 

n'était utilisé, la plupart du temps, que 
pour les jeux de strategie en temps réel, 
comme WarcraFt 3 par exempte. Désormais, il 
faudra aussi compter avec les simulât ion a de 
a port automobile, Richard Eus ns Hally est en 
effet le titre, le plus réaliste gui soit, si bien qu'en 
comparaison, Colin McRae et Tocs Race Driver 
passent pour des jeux d'arcade... 

Ce nouveau venu sur ta scène vidée lu clique sa 
distingue de tous ses concurrents grâce b sa 
difficulté. Gés las premières minutes de jeu, alors 
qu'on avait sagement décidé de prendra des 
cours de pilotage avec la maître, Richard 1 Burns 
"himaelf", la différence saute aux yeux. Le baba 
de SCI et Eidos n'est pas un titre comme las 















français 


Z sepla^-tx * 2C0-I 

- ■. v.. i cnaitiijini-rjr-'.cû''- 


■:uri KDUTiirj miiiimijt.i . 

PïTlinH 31J3 G|t : iSB Mû 
Cart-E- S? Ma 


i üuec'esl dur 
le ralys ! 


AvaM de do b ntsr une Ve ui liez a tiendra 
saison, Il voos ra ucira l'arrêt complet 
passer le pamPa. du véhicule,.. 


B «6u5se z ; s vu» intero«inr. 

Dans cette situation, CertalnamenI la pi us 
□n -loi! attendre que riche en sensations I 
des spectateurs nous 

remettent en piste, G nE‘-;- r.i lÿrige. 

Déjà que la conduite 

Jt • i U ir s-t-jj ra ? BGt difficile, mats dons 

■Je n'en suis den ! ces conditions 


avant le départ, c'est dingue ie nombre de pièces 
que l'on peut exploser 3 Et comme Le "respawn 1 ' 
n 'existe pas, en cas de tonneau, Ï3 faudra attendre 
bien gentiment que plusieurs spectateurs vous 
remettent sur ie piste, 

Graphiquement, Richard B urne Rail y s'en tire 
avec les honneurs et n'e rien à envier à. Colin 
McRa# ou à RallySport ChaJlange, Côté son 
aussi, d'énormes efforts ont été fournis afin de 
reproduire eu mieux ie bruit de pneus sur les 
différentes surfaces, celui de la tôle qui se 
transforme, du pot d'échappement qui trurne sur 
Le route,. Les développeurs ont d'ailleurs passé 
des heures dans une casse pour éviter de te faire 
sur leurs propies bagnoles Et ça s'entend 3 
Au niveau des modes de jeu, s'il n r y a rien de 
bien originel hormis les défia que vous lancera 
Richard Burns, tout y est : l'obtention du permis 
de conduira, les coursas rapides, la saison 
complète et même un mode Multijoueurs pouvant 
réunir quatre joueurs en même temps. Et compte 
tenu de son extrême difficulté, vous n'ates pas 
prés d'en voir la bout ! 

Reste un point qui nous chiffonne : Richard 
Burns n'est-ii pas trop axé '"simulation" ? La 


majorité d'entre vous risque de répondra oui, 
mais pour tes autres, ceux qui ont retourné tous 
Les autres jeux de rallye, il propose un challenge 
de taiHe que seuls tes meilleurs seront en mesure 
de relever, 

Socratea 

























LE JEU 

Une tonde dEtudUrrls volt son 
Spmtira réduire a vue d'celi.A euj, 
et dont a vous, dtonqLïter dans 
cévlBÜi bahuL pour comprendre 
tout ce qu'il s'jf passe de surnaturel, 







est ou 





UN “SURVIVAL HORROR" 
À LA FRANÇAISE ! ALONE 
IN THE DARK 5 ? NON ! 
OBSCURE, O’HYDRAVISDN I 
PRESQUE UN NOUVEAU 
GENRE À LUI SEUL, 
PUISQU'IL S'APPARENTE 
À UN “SURVIVAL TEEN 
MO VIE HBRHOR”^. 
COMPRENEZ DES ADOS 
EN MAL DE FRISSONS 
I ET OE GERBES OE SANG. 





L es 'sunrivBl lion or' se cwiipJeHfiaiit avec le temps. 
Le Résident Evil 0 de Es GameCube permet de 
contrôler deux personnages b la fois, les deux 
s'entraidant comme ils le peuvent Ici, an pousse plus loin le 
concept Ex if d'abord l'univers zombie s que de Capcom, on 
se retrouve dans un lycée déglingué pour ados rioains : 
Lnatmon HighL Çs craint du boudin, ta cantine n'est pas 
bon no. Lout «t en ruine, les huilons de fool nanl à peine 
go n nés et le prrwiseur n'a ime pas le soleil... Tout fa pour dire 
que ça sent l'American Pie réchauffé. 

Pour quoi American Pi» plutôt que Souviens-toL. l'été 
dernier 7 Déj.i parce que j'HÏ une certaine estime de 
mM-mème... et un portefeuille qui ne m'a pas permis de voir 
le premier. Bon, OK. le second est stupide,mais j’aime bien, 
Et surtout, le jeu démarre en trombe avec un morceau de 
5UM 41, iSlrJI lire iî in g. -On sa croit sur Te campus. Espérons 
qu'on arriva juEta pour Je départ des Spring Breaks... 
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Raté, on voit fuit# las caricaturée bahr tuai las d'ados 
basketteurs et, surprise, la localisation est super bien foutue. 
Peur un liuc de L'oncle Sam, ça surprend. Un coup d'œil sur 
ta boite, MC2 en éd item et H ytli avisjon en développeur... 
Hydravision 7 C'est qui? Mais,,. Mais c'est à Paris, ça INan ] 
Suïvfva ! Hurror+ SU M if 4 PARIS = haHU t Avouez que e' est 
aguîchaur, non 7 D'autant que l'histoire s'emballe vite, 
L'êtabli-saetneol «ri vraiment vieillît. À côté, la rédaction 
deCeM G'èBt la stade olympique d 1 Athènes I Et puis, devinez 
quoi, sur la banda, tout à coup, il en manque un. Eh oui. ma 
brave dame. 11 s'est fait piquer son sac, ce qui la conduit da ns 
les bas-tonds de l'établissement où ü trouve Oan, un ancien 
étudiant torturé et un groa monstre qui le... On ne sait pas. 
Mais les quatre autres sont soudés comme Léo à son 
perfeots, alors roulez jeunesse I 

O us. mais voilé,., Dans las 'leens movies d'hemur', tout le 
monde se sépare et, an générât, les mômes d ^paraissent les 
uns après les autres. Ici, c’est la même chose. On sa retrouve 




à puer à deux, chacun contrôlant un personnage. On peut 
bien sbr laisserl'ordinateur enmsn ipuler un pour des par lies 
en solitaire, Mais vu la nombre de monstres à tartiner, un ami 
sera le bienven u, 

Rapidement en e Etat, on tombe dans le classique du genre, 
avec des zombies un peu partout. Ceux d'Obscuro craignent 
la lumière l'd'oû Ce nom du je ni, alors un coup de maglight 
dans La tronche eu une ouverture de rideaux sauvage l'eus 
faEFs'ire. Fort heureusement pour la durée de vie et son 
interet, les endroits traversée, seront aussi sombres que 
mon apport' dont je n’ai jamais nettoyé les vitres et, par 
conséquent remplis de vacanciers d'outre-tombe. 

L'idée d'avoir deux joueurs sur le même écran est 
relativement bien exploitée. La distance est gérée de la 
sorte : si L'un des deiÆ s'éloigne trop jusqu'à ne plis être 
affiche, un boulon permet de reeentrer faction sur lui. Pour 
ce qui est du gameplay, disons qu'il fait la part belle 
aux castrnga de boutonneux avec un maniement proche . 
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Caricatural â souriait, Obscure 
ficha quand même la trouille 


3 Superpftidijctlïm. 

SUM 41. le-, choeurs d 1 alitants 
de- L'Opère de Paris 


3 foçf-i i' •!!.:• 

□an est rnullle at pratiquement 
e nterre vivant I 


G indice. 

En appuyant sur B, votre coéquipier 
vous aida a dénicher des choses 
que vous n‘au riez pas vues. 


g zianttsrae. 

Mais que se pasae-l-ir dans 
les soui-soli, bon sang 7 


de celui ,J un Résident Evit et une ambiance, ce celle d'un 
Silenr Hil I. 

Les- quatre fantastique* ont cependant des super pouvoirs, 
comme éti e te aportff de la pramo, ou ceintu re bleue de Tae 
Kwen De, Shannon, Josh, Achley et Brenda ont certes Pair 
d'êlre issus de Beverly H itis, mais rapidement Ha sxpiaaaut 
du zombie à coups de battes de base-bal L Et ce, sur des 
chants lyriques interprétés par le chœurd 'enfants de l'Qpera 
de Parft. More,-ca n'est pus grand b g e, sa 1 
Reprenons nos eeprit* t Que s'est-fl passe deptife que le 
DVD a été inséré ? SU?-' Il, à fond, sur une vidéo assez bien 
Foutue. On, partait sur un u teen movFe H interactif. Puis en voit 
Te bâtiment et tout ca rappelle Ha rry Potter. Hep, disparition, 
enquêtes... La, en es L dans Scream, et boom, des zombies 3 
Nous voici dans Résidé n I Evil, sauf qu'on peut Jouer à deux 
et que chaque perse est vraiment différent des trois autres. 
C'æt beau, le travail sonore as! grandiose, le scénario est 
sym pa. Pourquoi se priver ? Jérome 
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PRAi iOLEMEMf 5DR71 DE NULLE PART, JOINT OPERATIONS 
N’EST PAS mÊT El Y RETOURNER, 


O n connaissait d'aux Comancho, Dalla 
Force, Black Hawk. Down,. C'a al fini 1 
Nova Logic a sorti le grand jeu pour 
désormais se retrouver dans La cour des tan ara 
—^du marché. Pour aller vite, sachez an effet 
Il qu’iJ rivalisa avec 

f Batttefiatrf d 'EA... 
- ^TRien que ça 3 


Tout d'abord, en 

Vtoile de fend, nous 
\ retrouvons l'Asie, 
\ décidément à la 
\ mode dans Je 
t petit mande du 
Ishant, Pour la 
/genre, du FPS, 


comme de coutume avec eux, et avec un brin 
da tactique, mais surtout massivement online. 
Ici, c'est du sérieux. Esthétiquement et au niveau 
des commandes, Joint Ops se rapproche d'un 
Black Ha wk Down mais s au 5 stéroïdes. Desmaps 
qui n'en finissent plus, une jungle très dense, 
des tannes de véhiculas, un cycle jour/nuit et... 
■fEÛ mecs par partie 2 

No va World, le serveur maison, sert à merveille 
Le jeu qui n 'en demandait pas tant. Du coup, face 
* à un BattieField, Je gameplay s'en trouve change. 
Le princïpaf ma de da jeu reste commun à tous, a 
savoir rallier Jes différents spots où ça chauffe 
pour se les accaparer. Mais comment faire 1 J Dans 
un des BF, il n'est pas rare de croiser des mecs 
à l'ouest qui voua flingue ni du qui s'organisant 
de petits règlements de compte entre amis, Le 
temps nécessaire à la maîtrise des véhicules 
n'arrangeant rien, la jeunesse peupfenL tes 
serveurs du hit d'EA est désœuvrée. Pas celle de 
Joint Dp s... 

Première grossie différence, chez Novalogic, 
□ n "respatvne" lentement, à tour de rôle. Entendez 


LE J 

L'Indonésie, les hélicos, 
le |ungle.. Cestça. Jolnl*^ 
üps I Un F PS eu près deî^i 
150 pèlerins prêts â-se 
metlresur la tronche n 


grands coups do roui l 
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par Là qu'au choisissant sut la map un point 
do *'res-pawn", voue devez attendre que les 
mecs "resp.iwnent" avant. Soit six secondes par 
personne. Et y'En a 1 5Ü sur le serveur, oit " J Du 
coup, an respawne plus loin que le gros champ 
de bataille, et ça tombe bien, il y a toujours des 
véhicules. Ifs réapparaissent vite el s'avèrent 
(trop) simples à manœuvrer. En plus, les gens 
n'hésitent pas à vous emmener... C'est presque 
bon enfant, 

A voue le décrire comme ça, il s'agit du jeu 
du siècle, n‘eot-ce pas ? Exhumons quelques 
défauts. Par exemple, las véhiculas que souffrent 
franchement de la comparaison avec ceux de 
Dice. Ceux de BF sont en effet un vrai jeu dans le 
jeu t plaisants à piloter, longs à mai tri s en Ici, 
gauche, droite, haut, bas. Pas plus 1 On se pesé 
en s'écrasant et b as ta f.Pos de parachutages, 
c'est du concret, rudimentaire au possible. Au 
moins, Je résultat est fonctionnel 
Un autre défaut T Non 1 Comment ça, non ? Le 
reste se révélé quasiment nickel. On voit loin, 
très Loin, el Fes missions avec des maps 
vallonnées vont faire la bonheur des snipers. 
Sachez que fa jeu est d'une variété inouïe du 
point de vue des environnements [îles, collines, 
villes, lagon...}, que las armes sont légion. 


Joint Ope, c'ast donc du' 
lourd pour les amateurs de trucs à plusieurs qui 
font mal. Ça sort cous pau, et en se surprend déjà 
à imaginer lcus les mois un nouveau Joint Gps 
arrivant à le rédac. Apres tout, WovaLogic nous a 
longtemps "spasmes" de jaux moyens, alors, 
pour une fois qu'on en redemande E 

Jérôme 
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G lissez-vous dans un.vlEUJi Irelllri, 
vissez-vous un cas] ue sur ni fête, 
et chargez votre Tusll. La Jungle 
vlEtnamJenna voue attend de pied 
rerme., N attendez pas quelle 
pranna racine L 
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SOYEZ RÉALISTE ! EN INEAR1VANT UN 51, VOUS NE 
GAGNEREZ JAMAIS LA GUERRE. ENFIN, PA5 CELLE 
PROPOSÉE PAR EIOOS. 


A h, le Vietnam ! Sa végétation luxuriante, sa 
ou II ure pittoresque, et sas Vietnam ians 
indociles et Furieusement déterminés, Ces 
hommes et femmes étaient certes équipas de fusils 
pour se défendre Ta ce aux unités américaines trop 
orgueilleuse!;, mais leur patience s'est finalement 
auéréeétre une bie n me itl eure arme. Venue 5 des quatre 
coins des Etats-Unis, ces unités m'imaginaient pas en 
136T l'enlise me n! de la guerre, ni les séquelles 
physi qu es et morales que cette dernière engendrerait. 
Shelbhoek : Nnm'67 noue replonge au début de 
ce conflit. Le mental du rookia [bleu] qui; vous 
représentez est encore au plus haut, et J'ennemi 
semble aussi inoffenutf qu'un vieillard s'appuyant sur 
une canne de bois vermoulu. En vous offrant l'uniforme 
da l'un des guys, vous accepterez de liquider des 
hordes entières da malheureux, secondé on ceta par 
une artillerie impressionnante sraeuser 96K. Grease 
G un, FPSH41, R PG-7, Ak47, grenades, Cf, et autres 


sinistres joyeusetés. Accroupis, allongés ou debout, 
vous circulerez à travers la brousse, et tenterez 
d'accomplir mou II missions suicidaires. Le genre 
cuisiné à la mode da camps, vous voyez : détruire ou 
Fouiller des villages, neutrafiser des tunnels, nettoyer 
la région, désamorcer des piégés, etc. Forcement, le 
joueur aguerri connaît te sujet sur le bout des 
moignons, pour s'être déjà battu dans Sattlefieid 
Vietnam, Vietnam Med Evac, GonlîicL VîeLnam, Line of 
SiçihL : Vietnam, etc. Aussi, Eidos se doit d'assurer la 
réalisation de sein nouveau bébé, en y apportant une 
sérieuse touche d'originalité. 

Côté réalisation, donc, J'ensemble s 'ave ra plaisant. 
Aux premiers abords seulement. On évolue gaiement 
au travers d'une flore réaliste, et les bruitages mettent 
dans l'ambiance. Quelques déceptions viennent 
malheureusement entacher le tableau. Outre des 
textures sans grande envergure, Shallshach : Nam'67 
brise l'immensité des lieux en proposant des parcours 
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PtI Bonnl -ec de querra, 

Celul-cl semble avoir 
légèrement perdu In tsta. 


(rç.riçB rftfnb fiÈhj 

Evacuezla pression en bpafit In 
causette avec vos ineres' d'aimp. 


C-dcîidu pondu, 

Ces Gl ne vous seront 
plus d'un grand secours. 


linéaires, émaillés d'attaques en masse scriptées. 
Quant à votre personnage, il semble souffrir d'un mal 
in curable. En effet, vous ne pouvez pas sauter, et 
encore moins gravir le plus petit des obstacles. 
Impossible également de pénétrer dans les feuillages 
pour se cacher des Vietnamiens, au encoie de Rémy, 
notre général an chet. L'intelligence artificiel h;, elle, 
n'a rien de transcendent, mais reste acceptable, 
Turlulutu. le chapeau pointu ri'est pas du genre à se 
laisser faire E * Il n'y aura pas de prisonnier », Autrement 
dit, ce sera jusqu'à la victoire de l'un dûs deux camps, 
La vôtre vous renverra dans vos baraquements. Nous 
y sommes 1 

Côté original! lë, noua errona dans Les casem ements 
à la recherche de nos frèree d’armes avec qui nous 
échangeons quelques propos sans intérêt. Nous 
dépensons egalement notre argent durement gagné 
sur le champ de bataille en petites fantaisies : armes, 
i ou venir?, ai., prostituées. Là, nul, en peut cocher la 
cese insolite. Line singularité qui saura attirer les 
joueurs en manqua... d'action. 

Enfin, le* musiques et réclames radiophoniques 
qui accompagnent le titre valent également le coup 
d'oreüle. Roy Orbison (auteur de Pnatty Waraan) et ses 
jimis noue | remettent dans l'ambiance des années GO. 


Un peu de chaleur humaine entre deux bombes de 
napalm 1 

Davantage soucieux de l'ambiance que de l'aspect 
technlqu e. Shell shock : Nam 'GT souffre finalemen t d'un 
nombre lmp élevé de petites faiblesses. Frustrent, 
ouais E Stef 
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to* corcurrentE dans te |Sj'd 
Toitures décapant Accessaire 
ment combattez des hélicos, i 
pourchassez des TuglDIE. 


UNE OMBRE 5E5T POEiËE SUR LE MARCHE VÊLlf Lit i 1 NI.H l| 
CLASSE “SPDRi VIOLENT ET TERRiBJM Ml NT I I IN" 1 A. 
CONCURRENCE TREMBLE. NUI S I O M PATISSON S. 


M an grand-pera disait toujours î ü ftf □ sfr'çfua fuen petits pats. Du mu et pa: une once de violence, 

a vanf de MASHEQ" Oui papy.Toul a fait. popy. incroyable 2 Qrsnd-pèra pensait dès lors qu'une 

Cola lui rappellera peut-être le ban vieux rntosftB videoludique conjoncturelle avait eu raison de 

temps. Celui où. sur Atari, il s'adonnait à Super üff sa passion. Qu a rien ni F MA5HEQ investit ce mois-cMe 

Road, unjou de4«4bourrin en vue plongeante. Flaques marché du jeu vidéo, et le concurrence se tait 

d'huile, sacr- d'argent, trous béants, nitrogtycanne.. étrangement petite Le produit, déjà paru sur Xbox, 
Toutes les épices étaient - déjà - réunies pour Faire un s'apparente à un détonant mélange des jeux précités, 

couscous d'enfer avec les véhicules adverses et avec, en prime, de l'humour, des modes affolants, et 

s'approprier la première place du padiurru -Quelques un moteur Ren demi are gonflé aun hormones d'Amélie 

années plus tard, pépé 3e jetait corp. et âme sur Marasme ! 

Inters tarte'T é [Activision| H un "Mad Max-Iilse" de bonne Essayer Mashed, c'est l’adopter. Vraiment ? Viole:ni 

facture, à basa de gangs et de voitures aurarmées, Une et drôle, Mas lied nous offre un effet une conduite 

riuitsans lune,craignantle joug de FamiJlasdeFrance, complètement décelée, déjantée, décharnée meme, 

pépé désinstalla te tftre at l'enterra au fond du jardin, Exceptant en Solo. Ie jeu de course trouve encore la 

à côte du chat, du chien, et de la vieille l to Bvrthe. -orce Conçus au i prendre en Multi loueurs, jusqu'à huit 

Quant a Cermugeddo n Et, il auraitJié.HBbsi une petite sur la même PC ' Tenez, prenez ma chaise en paille un 

place dans la caveau FajrùédfT En 2003 paraissait instant. Aie. Vous vn ici désormais devant Je bébé. Tous 

TrackManie iFocas). mlfe'belle surprise alliant virages, cea modes, ça donne le vertige, bain ? Prufitez donc 

loopings, le tout servi par des graphismes épurés de pourfaira vos petits curietix 1 39challenges, 13 circuits 
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" iJn coffre de Loll poui 
V voiture touristique ï 
N un I Une bombe.. 


Pjpnv upc. 

Faites le plein d'armes 
et arrangez le portrait 
des vol Mires adverses, 
«'oubliez pas de les 
Insulter au passage 1 


[seulement 7j mêlant ville, campagne, montagne, 
cfmeiîère crêpa vos, etc, une quinzaine de caisses 
uniques, neuf porter upe [mitraitJeuse, bidon d'huile, 
missile autoguidé, mirie, flash bang, etc J, quatre vues 
caméra distinctes.,. Bref, un beau tableau sur lequel il 
vous tarde d'inscrire votre nom. Alors en voiture 
Simone. Vraum 1 Fis 1 Boum ! Re-vruum 1 iRe-bcum 1 
Et ça n'en finit pas. Les parties Tont place à de 
nouvelles luttes. Et ce* luttes â de nouvelle-, parties 
Trop addicüf, le jeu n'offre aucun répit aux malades 
que nous sommes- Enfin, quai plaisir d'invectiver ces 
traine-La-patta lors des dépassements et de récolter 
des points à loin insu ! Autre plaisir, celuidodégommar 
vos ennemis à coups de missile, une ici s mfnoidiA I 
Une mention spéciale au mode Kïll the Copier, dans 
lequel ou règle nos comptas avec un hélico pas 
franchement sympathique. Cernai ! D'autres modes 
méritant d'être cités : Bataille, pour commencer. Il 
consiste à semer vus concurrents (seuls eu en équipe) 
un nombre de fois défini. Dans Bombe, vous vous 
dépêchez de bouder deux tours de circuit, avant que 
l'engin fixé sur votre caisse ne vuus atomise. Serrage 
de fasses garanti. Sur vio. lui, impose une tenue de 
routa exemplaire, au risque de passer de vie â trépas. 
D'autres styles de 1 jeu mettent en scène des drapeaux 


à conserver, des fugitifs à rattraper, ou de classiques 
coursas à remporter. Dana tous las cas, an ne s'ennuie 
jamais. Du fun à l'état pur ! Dites donc. Monsieur 
Empire Interactive, vous n'auriez pas pu le sortir plus 
têt, votre je u 7 Et I e ra seau, c 'est pou r quand 7 
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ArchÈlypa de la dâmasune, Docm 5 
Mit la pari rou üa vous Mire nipper 
panda nt vingt nlraux 6 travers dan 
couloirs nombres et Interminablas, 
S arrronter des monstres dans uns 
ambiant a démon ü»q ua. 


OUCLOUE PART SUR LME PL AGE DES 
O A HAIV1A5* JOHN ET ADR I AM CARMACK 
SIROTERONT LM El LO DD Y MARY OLANO 
VOUS LIREZ SES LIGNES. FAEE A EUX* 
UN PE OU FUTUR OUI A SERVI AU 
"BÊTA-TE STI NG n AFFICHE LE NOMBRE 
DE TÉLÉCHARGEMENTS ILLÉGAUX SUR 
LE NET, ET TOUS LES DEUX RIGOLENT* 
ILS PENSENT À CES ANES OUI VONT 
POMPER B GO D’UNE VERSION 
CRACHÉE REBOOTANT A TOUT BOUT 
OE CHAMP. ET ILS SE GAUSSENT 
ENCORE PLUS EN ÉVOQUANT CEUX 
OUI VONT METTRE SO EUROS DANS 
UNE BOUTIQUE SANS SE DOUTER 
QU'ILS DEVRONT INVESTIR DIX 
FOIS PLUS POUR ESPÉRER LE 


VOIR CHEZ EUX, CE FAMEUX JEU... 


QU’IMPORTE, ILS ONT REMPLI LEUR 
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B ien enclin a faire payer l'arrogance d'ID 
Software, c'est avec une certaine rancœur que 
démarre le te Et de Doom 3. Revanchard face 
aux pré cen tairons qui nous ont tou jours laissés sur 
notre Faim au cours de cas dernières armées, mais 
aussi devant leur extrême maîtrisa de l'information. 
Tant mieux, car autant être franc : pour nous, Doom 5 
n’«i pn la jeu du mois. Non qu'il soit mau vais, bien 
a u contrai ne, mais il esttout simplement trop an avanc a 
sur son temps. IL fera Fa une de ce journal quand la 
■: nn Fig' requise à son bn n fonotionn ement sera ceïe d a 
H ü nsi eu i at Madame-tout-ia-mond». C'est-à-dire 
dans un an r pas moins, 

Fhi a mn Petium 4cadencé à 3,06 CHz, £12Mo de 
RAM et la dernière G0QO de nVidia, on arrive à 20 fps en 
1024x760.., Problème ? Ben duF p énorme problème 
mima ! Trois du qua tre monstnea an face, et an tomba 
a 7 fps. Alor s on se pre nd a rêver Fl aura fallu piquer da 
la RAM dans tous las PC pour pouvoir anfin démarrer 
convenablement l'aventura. Allez, arrêtons do nu us 
pl imdre ! Si vous avez cru que t'événamant d'août, 
e r étai t las JO d'Athènes, vues êtes vraiment des nazas. 


L'événement de l'été, c'était sur Mars, un véritable 
carnage. 

Ah, les belles histoires de l'Activate. l'an dernier, 
les "On a indus des passages ou il faudra vraiment 
réfléchir à une grande interactivité aveu les MPC, evrt 
la linéarité". BuMshïl E Doom 3, c'est 659 pièces en 
enfilade, avec 07G km de couluir où O Faudra ramasser 
123 PDA servant dé clefs pour exterminer au final 10 
666 monstres en tout genre... et en cFiantant 3 
A peine arrivé sur la planète rouge, on vous expédia 
à L'autre bu ut da le colonie pour une raison bidon du 
genre "tu dois faim pipi dans un flacon. Marines 3" 
L'tdéaE néanmoins pour se familiariser avec les 
commendes basiques et réactives de ca Doom. Une 
fois là-bas, on vous demande d'aller voir ailleurs si 
Half-LiEe y est, et vous obtempérez, en brave miJitaira, 
la fleur au Fusil. Sauf que là, toujours pas da fusil. Et 
puis, au gré de T aventure, vingt minutes plus tard : Fa 
pépé Chinais.. Dans son labo, H a l'air un peu paumé, 
vous lui pariez, il dit qu'il ne comprend pas ce qui se 
passe et boom 3 Ou plutôt Doom E Le pépé mute en 
monstre, un semblant de zombie qui a les tripes â l'air 
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SI les tante a. j 

Presque Impossible 
de les repousseîS»® 


B!', -i lo ij -ont race 3 un 
passage obstrue, vol". 
devrez emprunter les 
1 nyj u>;. Flippa assurée r 


et mie us un ut head-s hooter. On 
voua demande ensuite de 
ravenir au bercail mais, fai an 
sür, c'est trop lard» Le jeu vient 
da commencer at vous savez 
malheureusement que le nid 
douillet, ce sera au terme de le 
vingtaine de missïnns et pas 
avant» 

Impose ibie de distinguer les 

missions les unes das autres. 
La quête des ^PDA" toujours 
en évidence sur las bureaux 
désaffectés pour l'ouverture 
das sas fart plaça à laméFiance 
dans les couloirs sombres. 
Sombres 1 Non J Di sens noir 
ébène» Votre écran ne va pas 
se fatiguer et pfus de la moitié 
du jeu sa dérouFera une torche 
a la main» Ah» dés munitions 
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touchez pas malheureux, c'est du script a l'état pur 3 
Une vraie tapette à sou ms. Les mon?, très ont une très 
banne intelligence artificielle, une fais apparus^ mais 
pour Le "apaiwn', ce n'est pas terrible, La maître mat 
étant de sauvegarder toutes las minutes, il est aisé d e 
revenir dans la pièce en sachant ou ça sent le cadavre 
rampant. En difficulté basse, tout roula donc. Eh ben, 
sachez que malgré cette superbe Linéarité, on est 
à 2ÜQ % dans Le jeu, Vous ne prendrez plus jamais le 
REH comme avanLLa ph otc-réalite, c’aat pe ur bientôt, 
Et puis, il y il te aon. La musique tachno speadâa, 
rythmée par des battements cardiaques, Le bruit de la 
respiration at le tac-tac des pattes d' araig nées 
mutantes. Et les lumières aussi, les fia elles que se 
prend notre héros r de très courtes cinématiquss ou le 
ccntr&lBr à la souris est pure utopie. Je me souviens 
de cette voix de femme qu i ch archait son bébé et ne us 
appelait à la suivre. Dbs traces da pas on sanglantes 
qui apparaissaient comme si son fantôme était devant 
nous. Non, vraiment, Lee Garmack Bros ont un produit 
qui techniquement fi mage et son) et théâtralement 


[mise en scène} ne tient pas la routa mats la traça 
carrément. Tout ce qu'un Driver S nous avait promis, 
on Le retrouve ic i, en mille fois plus impressionnant 
Impressionnant au premier ter» du terme, puisque 
le joueur garde véritablement en lui une image du }bll 
Les screenshets Illustrant ces six pages sont ceux qui 
ont été pris dans des e nviro nriements Lumineux, ce qui 
ne donna pas une véritable Idée de L'ambiance, Mais 
celle-ci tient autant aux visuels qu'aux sons at au 
gamaplay, excellents. A vous d'écouter les audio Legs 
sur les PDA, de chercher des renseignements sur le 
Net (cf encadra 'décalé") at puis la trama... Absenta 
au début du jeu, alla prend toute son amp Jeu r pour un e 
symphonie finale dans le niveau HellhoLe, Total Hecail, 
la civilisation dis pâme.,. Tout y est l Un dernier 
labyrinthe empreint de spiritualité démoniaque avec 
des tonnes de bougies at derrière, la damier mur qui 
s'écroule,. LE boss,,, A la manière d'un DVD, ou ptus 
sènpJemen t des a ut ras Doom, if est évident que ce n : 3 
sera rejoué jusqu'au 4. Las niveaux supérieurs de 
difficulté voue glacent la sang rien qu'en le s imag inant. 
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Encore une fois, FD ne voue laisse pas seul fane à 
l'énormité de la tâche à accomplir, et c'est avec un 
plaisir non dissimule qu'cn [redécouvre les armes 
classiques des Doom [cf encadré], De sourit 
également en s'apercevant que les cheats codes n'ont 
pas changé non plus (Gtrh-Alt+ù pour activer la 
consolé).. 'Go' at "give alM" dam eurent daux précieux 
-i II les dans la bataille, Le 'Saut Cube' piquable à un 
boss s'occupera an prime da pomper l'énergie des 
méchants mais il arrive bien tard dans la partie. Pour 
le reste, le BFG at autre tronçonneuse sont là pour 
mettre un peu de finesse dane ce monde de brutes. 
Doom 3 réussit là où bien des FPS récents ont 
échoué. Bien sur, on pourra rouspéter, Trop gourmand, 
trop éreintant, trop,,, doomien 7 Même avec toute la 
mauvaise Fois qui caractérise un testeur da jeu vidéo, 
lI Faut bien reconnaître qu'cn a té te ut ce qu'cn attend 
d'un tel titra : La dèmes ure. Ce n' ast donc pas pour rian 
qu'un doem-tike s'appelle un doom-tike, les gars... 
Après cette belle brève de comptoir, ja paye la te urnée 
de Btnody Ma ry et rentra itlrc □ fa ire avec le reste de 


En-xi r. n h'in 

Un bLn PDA. i RinvnDUnni 
lis ii'Gfsaqos * bult r>:<pii|x 

tflD Ojil'.yünj ' 
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La ordre ou t'esptryiFer ? 
C'est un gentil, 

Il vous aide après.. 


A HHlortlm. 

La sang ta pisse les 
mura al c'est unis 
vérttah le marée mage 
tout ou long ou Jeu. 




3 OernonUqufi. 

Ils ont réveillé l'ancienne 
olvlllsn tien ameute 
dans M a rs. . 


l'-iquipe une petite heure de Multi, Rien qu'une t Ou 
daux au trois, comme tous les jours,,. Jérôme 
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J Dr F roui. 

C'est lui qui veut pousser 
les recherchas quitte 
a déclenchai une 
ealastropria sur Mars, 
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RDI DE LA DÉCOIVIME 


vol cl quelques ck amples de l'humour bien débile dos 
dévelcp pe urs. Au milieu d’un msh de monstres Immondes, 
on Uouve ces petits havres de palK et de réconfort 
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Jouez tour a teui l'aq 
puis if- substküt âcre 

(îans deui phases dt| 

meme Enquête. I n Lan 
protagonistæ, confr 
indices, perquisition^ 
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graAl fin 
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QUELLE BONNE INITIATIVE O AVOIR FAIT UNE SUITE A N VP J 
EN PROPOSANT LINE AUTRE ENQUÊTE ET EN SOMMANT LES 
DÉFAUTS QU PREMIER. MÊME SI LA TECH NI DUE PÊCHE ENCORE l 


N awr York, au petit matin. Le portier d'un hôtel 
aide une viaflle dama à desc endra sas valises. 
Agacé per le klaxc n intempestif d'une voi tu na, 
il va voir la conducteur et découvre un cadavre. Srisce 
est bientôt sur les lieux, rai avant chaque petit indice. 
Des restes de hurgerdens I., poubelle, une coquette 
somme d'argent, des empreintes digitales sur le vitre, 
des bonbons, un plan de New York... A long terme, en 
s'aperçoit que tous ces indicée sent inutiles et qu'il 
faut vraiment séparer le boa grain de l'ivraie. Vcus 
aurez vite fait d'identifier le mort De nombre uk 
proches pc urront être intarrog és : la veuve, la cul lègu a 
de travail, le patron et la comptabl e de la société dans 
laquelle il travaillait, J'avocat... 

En fouillant plue profondément dans la vie de la 

victime, on trouve aussi d'autres relations plus nu 
moine étranges ; une maîtresse et un typa qui lui 
fournissait régulièrement pas mai d'argent. Plusieurs 
pistas s'offrent à voua, car chaque protagoniste a 
un truc à cacher. Allez-vous vous engager dans la vola 
da l'adultère? La femme n'nvart pourtant rien ü y 
gagner. Faut-il s'orienter vers les victimes d’un 
remboursement non effectué ? Dans ce cas, pourquoi 


a-t-on trouvé de l'argent sur la cadavre ? Du cette 
militante écologique qui vous a caché son identité, 
possèdent déjà un gros casier judiciaire ? Faut-il 
encore -aller chercher plus loin ? 

Quand plusieurs preuves irréfutables accablant 
une même personne, vous commuez à chercher 
jusqu'à sa misa en accusation. La partie la plus 
intéressante du jeu consista à éliminer les coupables 
potentiels les uns après les autres. Pas facile, quand 
on sait qu'une bonne moitié d'entre eun avait des 
raisons d'éliminer la victime. Cette phase est vraiment 
béa intéressante caris scénario dépassa largement 
celui des enquêtas policières traditionnelles. On peut 
même dira que c'est un peu plus complexe que ie 
show IV 

Après avoir arrêté le coupable, que l'on est sûr de 
son coup [j 1 ai trouvé sept preuves I), c' esL I a justice qui 
prend le relais, La preuve la plus accablante est réfutée 
par L'avocat de la défense (quatrième amendement]. Et 
finalement, petit è petit, l'accusation perd de sa portée, 
A Seran a d'enfoncer le cfou. Cette partie est bien plus 
procédurière que la précédente. Mais c'est elle qui 
mon tera le dossier d'accusation, et mettra en exergue 
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I ÈJarTeatuden. 

Pourvu que 
Je ne moite pas 
un Innocenl 
en prison [ 


E Vases n 

Pas nnl peur une 
première enquête 
Apres Gan4, 

Je -deviens Nie. 


3 Fi yirv-aur. 

Mois Je vous 
assure : les 
cadavres portent 
des CDStards.,, 


Rua on avance, 
plus II y a de llein. 

A visiter, de suspects 
3 Ni 1er rogei. 


tes contradictions pour ne pas arrivai à un autre 
résultat que coupable. 

La première adaptation vidèoludiqire de Law and 

Qrder b' avérait assez pénible, pour pfusieurs raisons, 
tous subissiez des contraintes de temps. Maintenant, 
la seule donnée chronologique é laquelle vous serez 
confronté, c'est l'avant et l'après de l'acte 
d'accusatinn. Vous pourrez toujours retourner sur les 
Ile m du crime. Ensuite, les OCM des interrogatoires 
vous permettent d'arriver assez facilement é des 
résultats probants. Même si vous avez d'énormes 
soupçons, vous n'allez pas mettre la charrue avant les 
bœufs et demander un alibi avant d'avoir évoqué la 
nuit du meurtre. Dans le même ordre d'idées, vous vous 
abstiendrez de poser des questions hasardeuses 
n'ayant rien à voir avec l'enquête pour voir si ça 
marche. Ain ci, vous arriverez vite à vos fins. 
Peut-être trop vite même. On sent que l'histoire du 
jeu a été pondue par de vrais scénaristes et tout 
déviant indubitablement logique, En quelque 15 
haures, l'a traire est pHèa. Mais on gardera un bon 
souvenir de cette enquête, genre si rare dans les jeux 
vidée, En revanche, ce n'est pas l'aspect technique 


que l'on retiendra car l'ensemble est assez laid, très 
limité en résolution t640M8Qj. Seule la modélisation 
des personnages a été la fruit d'un quelconque travail. 
Dommage ! Léo de Urlevan 




































LE JEU 

Prenez le oonLrûle d 1 


une poignée 
d'nàmmss aui multiples talents 
et Ëllnjjj]E£.dB5 armées entiers 
an vous serrant datouteequl 
vous passe aoue la main : chars, 
canons, bstânux... 


ENCORE UN JEU SUR LA SECONDE EUERRE 
MONDIALE ! AVEC DES CHARS, ENCORE... 

MAIS NE VOUS FIEZ PAS AUX APPARENCES, 
SOLDIERS SE DÉMARQUE DE SES CONCURRENTS 
AVEC DES MÉCANISMES DE JEU INÉDITS, 

MAIS IL FAUT AIMER LA NOUVEAUTÉ -,. 
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A v;-n! d'dre un jau de atratâgia, Soldiers : Heroee 
of World War il Appelons-le EHOWWN, ai vous 
voulez bien, c'esi mieux, ça feii Wcokiei est un 
CommandoE-l ihe, avec pas nsal de choses n Duvdlas Je voue 
Fais grâce de l'h^rtuel topo sur le Seconda GunTamaidiala, 
d'eutOTt plue que face à D-Dsy et Panzers, EHQWWII eat de 
Icin le moins documenta Maie le produit mérite pourtant toute 
notre attention car il s'avéra original, A quel titre? 

Ici, on ne produit pas d'unités, on a un nombre limité 
d'hcrramee at de véhiculas en début de la partie, ce qui les rend 
tou; précieux. Ce que l'on vous demande, c'eat laperfaction, 
le zém tué. Peur y parvenir, lea affrontements diracta Ecrit à 
proscrire. Seule la mae vous penrdtra de voue en tirer. En 
effet, les forcée ennemies sont au mains dix fois supérieures 
aux vôtres. Donc,, grâce à une batterie de mouvanenls 
spéciaux, voua pourrez arnaq ner tous vos ennemis a coupa de 
camouflage, d'infi Hration eu d'ambuacades. Tout est permis! 
Les fnntüssin e pouvant se coucher dans lea champs, sa 
cacher derrière des murets, entrer dans les bâli mei ,1s. Quel 
que soit l'objectiF de la mission, c'ed obligataire. Pirlois, on 
vais demandera da Frappera un endroit bien précis, âd 'autres 


irnnmta voua devrez, tuer tous les adversaires sur la oarta. 
Dans ca cas, il convient d'amener vos unités é des lieux 
hautement Htrelagiqu&a d d'edtaquer tous I œ adversaires de 
façon à Faire très mal, très rapidement 
CHitTHremam! à Cwrsi'ïïo ndos, il ne s'agit pas ain planant 
de tuer des soldais, mais égalemenF de dêdruine des tanks: au 
niveau discrétion, il y a mieux ! Tous las méesnismas du jeu 
aontbien fie dé a, mais pour ce qui concerne la résIiEafion. il y 
a pas mal da choses à dira. Dans le hit du studio espagnol, on 
aavaitlrâE bien ce que l'on faisait carcn pouvaittaineapparaiilre 
la ligne de vua des ennemis, Psa ici. Tout devient donc 
beaucoup plus Flottait, on passe un temps feu a essayer de 
comprendre cannent fonctionne l'IA des ennemis, a trouver 
leurs limitée, Et ils son t doués, les bougres I 
Pain corser (a toul, la zoom n'est pas très puissant. Qn 
distingue donc tous lea ennemis sur la carte,même si on ne se 
trouve pas a proximité. Pas réaliste pour un sou, mao pourquoi 
pas 7 En revanche, on 11 e aat paefoicément dans quel Bans 
ils sont tournée Quant à la .mission de nuit, elle est tout 
bonnement infaisable. En plus, un daa objectifs consiste à 
détruire las projactaira L 
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MüJs éclairons un peu le ip.bkciu î BHCWWII pcaeede un 
rythme plutôt incroyable pour un Cammandos-lika, aana d outo 
gràoa au fait que voue puissiez tirBf vous-même et non paa 
indiqua une cibla qui aéra eotécutéa autanatiquanenL Voua 
déplanaz un curseur sur la carte et tirez une Fois que l'ennemi 
ast dane la viBauc C'est rigole avec lae Feirtassina comme avec 
les tanks ilh, la curseur va beaucoup mains vite, le letrp: que 
latourelle pivote). 

Mais d'autres probtéines viennent aa greffer à ce bilan déjà 
mitigé : le moteur est catastrophique r ça rame à mort, les 
mueiquea s'interrompent, et le pstlTfinding remporte la 
médaille d'or du grand n'importe quoi. Que ce soient les 
ennamia ou vos hommes apres un ordre donné, voua voua 
retrouve: face àd es débiles profonda. Si ja demanda a un type 
de se déporter de deun mètres aur le côté, il tance tout droit 
(là. c'est déjà du bd s'il ne æ Fait pas tlinguer), Tait dami-tour 
et se dirige vers la peint indiqué. 

Ah, j' 3 II aie oublier la traduction : un résultat qui laisse 
supposer qu'un Roumain analphabète a comgë un traducteur 
an ligne Lycoa, ou quelque chose da ca gaül-là. Donc, 
bcF... Noua sommas partagés entre l'engouement peur les 


bonnes iüeea du jeu, et saa défauts tireurs, un peu comme 
Perimater II ne faudrait pas que ça devienne la marque de 
fabrique de Qcdamarfara. Léo de Urlavan 
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Incarnai Sydney Brisnw. un 
d« mallÏBuri anenls d'InflItraLlon 
da la CIA, stvh'BZ œs aventures 
dignes de la séria télé. U U lisez 
cas gadgets, parcoures 
les nlceaui d'une lagon 
muscles eu discret!. 


ALIAS ESI UNE OE5 MEILLEURES SÉRIES POLITIQUEMENT CORRECTES. 
PUANT AU JEU LUI-MÊME, UN EST D'EMBLÉE FRAPPÉ PAR l_A RÉELLE 
VOLONTÉ D'IMMERGER LE JOUEUR DANS L’UNIVERS. LT AU FINAL ? 

□ EVIENT-ON SCHIZOPHRÈNE À JOUER LES AGENTS DOUE 11 ES r 1 
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■ Fidèle à la sms 

■ Modélisation 
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I inqsrovtBflfflon. 

Sydney b un certain LsleiH 
p dut sa b□ tire a»ac tout ce 
qui lui lonitie bous Li main 1 

g M^nis de il asm. 

Le resta de s on equlp- 
raide psrfoè b progresser. 

l J Pus terrHSe. 

Les commets sam vraiment 
le point Ml üe du Jeu 

A trrtUtrallorr. 

F Malgré sa linéarité, le litre 
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Césl Jailfer Carrier 
Éllé-rrimte qui double 
son personnage dans 
fi verdon anglaise. 

Mais écdalri a aussi 
Clan tait les choses 
puisque oo soul las 
doublures trnnçalsea 
de Siitlnpy, son pma, 
Marshall, Marcus et mus 
les autres cfjl sa sont 
conas S !n localbabon. 


premiëree .■'.disons [sorti-:- c-n DVD de le deuxieme 
te 20 aoûli puis eb plongent dans le jeud'Àccfaim, Pour 
tas initiés, munissez-vous d'un psd, vous dirigerez 
J en à travers I' oquiv.il ont de plusieurs épisodes, 
interedits cette fois, Léo de Urlevan 


de comprendre un peu tdus ope \ 
person nages. 

Un mois plus Lard, conquis par \ 
une série assez politiquement \ 
correcte, c r ost avec plafstr qu'on 
se replonge dams le jeu. Vraiment, 
cette mDdélijsation est parfaite- et les voix 
des vrais acteurs ne Font que renforcer 
l'i mmeiti an. On Fait exactement ce q ue Fait 
Miss Britcwdansla série. On se déguisa, en 
infiltre, on place deux ou trois bourre-pifs 
accompagnés d'un coup de rangers dans 
les molaires et hop. En route peur le liach 
d'ordinateur puis l'indice de Rombaidi 
Demande d'extraction. 

Pour lee combats, la pratique emetiore 
vos performances mais rien ne vaut un 
pnd. L'ergonomie a été pensée peur les J 
consolât. Persiste un problème tout rte f, 
mémo: les ce mères pas assez souples. / I 
C'est d'ailleurs le seul point négatif, jm 
Alias : mode d’emploi. Que ceux qui jjk 
ne connaissent pas du tout la série 
commencent pat regai de i les doux ■m' 
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U-OAY SEMBLE MARQLER LE DÉBUT D’UNE NOUVELLE ÈRE 
CELLE DES ' JEUX REPORTAGE". JAMAIS UN TITRE N'A|HA 
ÉTÉ AUSSI DIDACTIQUE. MALHEUREUSEMENT, POUR LE 
LÏAMEPLAY ET LE FU N, DN REPASSERA. 


nous nllr», -n I m n q.uelqutdi heures d'un dfi-’.i i ni**nL.iii 
sur !et vétérans, un rappel du conter fe hialoriquo,. des 
fui ta 7 - un présenta, du matèrâl utilité.. On découvrira pai 
-j» r-jififiI û, sn puise de clin d'ail, un vrai soldat Rvan ayant 
dé lui que à Omaha Beacli L II raconte : 'J'ai lait Croatie, la 
Oorc*, le Vietnam,.. Au ri i que de vuus déchoir, je ri'ni 
jamais vu un lypa appelai sa mère adors qu'il était eri train 


L a plupart des jeu* concernant h Seconde Guerre 
mcndinJe sont très documentée. On se souvient de 
I;, oc-ri t de&Ccmmandos.daMedal oEHnnor, dsCatl 
at Dut)' et dans ce numéro, de C odennmo Penzars, C hnc un 
de ses Litres a été développé avec un énorme eolici 
d'authenticité, un grand respect de l'époque. Mata cen'ast 
rien par rapport au travail de J'équipe de Digital Reality qui 
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Un jnaï^îir i ',W.I 
... maigre In qualité 
el le nombre de délai 


80 


dé crever. G'était plutôt : Dieu, pourquoi mai, fils- de p. , 
pourquoi moi!' Tous ces témoignages se révélent vraiment 
savoureux, el on en trouve un grand nombre. Quant auu 
images d'archives,. elles permettent de se mettre dons le Loin 
avant d'enlamer la moindre partie. 

Et an c o mmença. C'est plutôt chaud. Hais... C'est quoi 
cette guerre comme dons les films? Tous mes hommes se 
foni massacrer per un pauvre canon tout pourri. Et où sont 
mes chars? Ben, euh... Dans la mesure aù k jeu eoi très 
documenté, l'ensemble s'avère réaliste. Et quels sont les 
éléments de gnmeplay ? Par c-vomple. les médecins qui sont 
dans un groupe soignent cou- qui sont blesses assez 
rapidement C'est a peu prés tout. Le reste, c'est du raalnsme. 
Essayez dune de ne pas vous attacher à vos personnages. 
C'esI l'anti these pariai Le de Soldiers, egalement testa dans 
ce numére. Male nous reviendrons sur le gameplay é Je Fïn, 
eer fl- y a beaucoup de choses à dire 
Les objeeSïf* de chaque partie se résument a peu près a 
la même chose a chaque foist s'emparer d'un lieu p récàa, puis 
tenir la position. Des objectifs secondaires son! dispurubla*, 
et parfois même des objectifs cachés. Si les premiers sont 


assez simples a réaliser (façon de purier, car au moment de 
les accomplir, les neul dixiémes de vos troupes ont passé 
l'arme é gauche), 1er? seconds sont tanemenl tordus. Pour 
tout vous dire, dans la douzaine démissions que j'ai pu taire, 
j‘on ai rempli.,, un. Voilà le Lopcl 

Vont commencez la m iisrori avec l'objectif de rencontrer 
un membre de la resratance. Dés le début, vous ètœ assez 
proche. Il doit contacter Sainte-Mère pour annoncer le 
Débarquement, maie fee communications sont coupées. Ta ni 
pis ! Mais si vous ne vous dirigez pas vers lui, que vous 
éliminez Iooe lea ennemis avant d'arriver au dernier bunker, 
vous inouvez une vo iture. Votre leader n'a qu'a traverser Loute 
la carte dans ce véhiculé pour aller Je voir; et ît pourra 
annoncei la nouvelle à temps en empruntant ce moyen de 
locomotion. Une mission rondement menée, défiant toute 
logique. Je ne saie même pas pourquoi je suis retourné le voir 
en ,'ortu re. C oup de bel monumental. 
il rte faut pas hesrter É tenter et à retenter ce que l'on a déjà 
essayé,.. Et c'est bien là le problème, Parfois ça passe, parfois 
ça casse, sans que l'on sache vraiment pourquoi, Les 
personnages étaient-ils mal placée 1 Dans la partie 
















Les (jans d£ Munie Crrsto cuit ratreuvê le 
soldai Ry;m et ne se |>riveut iv>ï : - de t'exposer 
dam tes sirppiéments du p?u. TmE miesa. 
il -a des aneetkrtes ■siwotareiiws à raconter. 
Ou aurait aimé également avoir cfuelques 
tëniorçjrarEes de résistants, car ils sent très 
présente dans le {bu. N'en demandons pas 
trop, car cet aspect esE vraiment formkiable. 


H : DdtaJ Redlty 

h.frite Cit=rô 
français 

Il : IwcÊdtab 

i '. ■. 'i v.. -r " aite: irtsteganeEÙcffn 


■ La cota 
didactique 
i ljï fluidité 
du moteur 
V Le réalisme 


oin kiun^furj minimum 
F anluT 4 â i Gfm : 
2sar.Vjde r-w 


I Ladtirtultû, 
agaçante 
b Le CHT.epiay 
"Hottanf 
■ Par pfalsanl 
a |duer 


tïïi TT1 


Boum, quiin d ÿ.dta b nnlmr tnft uduth. 

"fautes les explosions sonlTantasüquas, dînai 
que ies dégradulJons progressives des batiments. 


pBe fer .tente 

le Sherman a i 

,ù «frisS 


CHîifona de c tept-ü-ziUc:!'. 

Up des rares aspects empmnhrnt 
nu gameplay plutôt qu'J ia rèalffé, 


précédai le, peut-être etaierrt-iisen effet situes un peu plus 
à l'esL... La différence sa lait vite sentir : l'ensemble de vus 
hommes survit du v pans*, fl n'y a pas de demi-mesure, 
Même le pratique n'amoFjcna pas ce problème. On an vient 
à penasr qu'une défaite correspond à de fa malchance, al 
une victoire, à de la chance. Plutôt frustrant.. 

En revanehe H le moteur esttuut bonnement a* ceptionnel. 
Bon. if est moins beau qua celui de Paniers ou de Soldiërs, 
mais fa fluidité est bien meilleure que dans cas deux titrea. 
C'est un bon point. Malheureusement, d'autres petits 
problèmes viennent encore entacher ce gameptay déjà 
limité, La pathfindïng révèle, une loi:, déplus, des lacunes. 
11 serait vraiment temps da fuira quelque c hose, „ Pourtant, 
ce défaut est infime comparé à Saldiare. 

P lui anecdotique, Ira soui-tJtrst des videos sont 
beurrés da fautes d'orthographe. Le budget d'un jeu vidéo 
est-iJ dune si serré que l'on ne puisse pus engager un type 
écrivant correctement pendant une semaine 7 Encore un 
résuttatnM-fig ue, mn-ra-ism. L'emballage est très beau, avec 
de très bonnes intentions, mais lorsque l'on gratte an 
profondeur, an a ta douloureuse Impression que la jeu 


s'efface derrière cette volonté qu'a l'éditeur a noua Faire 
découvrir quelques anecdotes da vétéraua. Dommage... 

Léo de U riavan 
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Inutile de vous l'ai re un dessin. 
Depuis le temps, taut le monde 
«I t qu’il s'agl t d'un s Imula teur de 
vie. Mais avBEcatapjB II 
oonvlent a'ern ployer te pluriel. De 
t les. donc L 







Simply 
the Sims ! 


ATTENDUS PAH DES MILLIONS DE JOUEURS À TRAVERS 
LA PLANÈTE, LES 51M5 3 ARRIVENT ENFIN DANS LES BACS. 
UNE SUITE ADDILTIVE OUI VOUS CHANGERA LA VIE. 

UNE FOIS DE PLUS... 


M ais qu'est-ce qui a bien pu 
traverser l'esprit de Will Wright 
quand il a décidé de développer 
ni simulateur de vie 7 Ou l'imagine bien en 
train de boire un (èniéme) verre et t 
légèrement éméché, déclarer haut et Fort 
que ce serait révolutionnaire. Sea pôles ont 
dû bien se marrer en entendant ça mais, 
quelques années plus tard, torce est de 
constaterque le bonh Daims a du génie. Dés 
mi liions d exemplaires vendus a travers le 
monde, at autant de 'gainare" pris eu jeu... 
Pourtant, LesSims ne reposaient que sur un 
concept, malheureusement desservi par 
une technique vieillotte. Eh ben, pour 
enfoncer Le dou 4 Willy alimente désormais 
son nouveau moteur au kérosène. Un jeu 
tout en 9D, arborant une esthétique 
indéniable et une idée toute bâte mais 
absolument géniale. En effet, le grande 
nouveauté de ce second vclet est que vos 
Sims vieillissent. Et, comme personne n'est 
étemel, ils meurent. Si vous ne voulez pas 
que cekbe disparition sonne votre g les, 
une un vaut assurer votre descendance. 
Commencent par le commencement. 
Au départ. Il n'y avait rien, puis survint une 
grande explosion, le Big Ban g,.. Bon, 
sautons quelques chapitres avec que vous 
ne vous endormiez, st passons au choix de 
la ville: une charmante bourgade, une ville 
étrange peu plée d'extra-terres très.., Puisé 
celui da votre avatar. Grâce au tout nouvel 
éditeur, il est désormais possible de créer 
son jumeau virtuel. Perao, je ne vois pas 
l'intérêt d'incarner un petit gros qui s 
tendance à ae raser avec une coquille 
d'huître. Alors optons pour un beau gosse 
q ui eau ra sédui re toutes les jeu nés (i Iles. 
In On est dans un |eu, tout de même, 
Laissons donc un peu de place au. 



V0I10 ce qui DJTlve 
quand vas qualités 
de cuisinier sont 
presque nu Iles. 


t "’HJpït 
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rêve, même si las pran-ieres heures ne s'y prêteront pas 
forçai Lent-, Gamma dans la premier Sims et tau tes ses 
extensions, il faut app rond reé cuisiner, à taira le m ana ge, 
à réparer toutes sortes d'objets comme McGyver... Et 
trouver un jab L Eli oui, faut bien les paver las facturas 
qui s'entassant comme das pubs dans votre boite aux 
lettres. 

Salon leur ligne zodiacal, l'éducation qu 'Ueont rsç ue 
et leurs pràdfapoaitfonagénètiquaa r vio5 Sim s aspireront 
à une certaine vie : lia voudront soit faire carrière et 
atteindre las sommets delà hiérarchie, soit aamarier, 
avoir des en fa ni b et être tout simplement heureux,, ou 
encore s'éclater avec des potes sans aa soucier du 
lend airain. Afin de vous aider é parvenir à vde Fins, on 
voua demandera de remplir une multitude de petite 
objectifs. Travailler votre côté créatif, avoir plue 
d'aaaurance et donc de charisme, devenir un véritable 
cordon bleu... Après ce passage obligé, passons aux 
choses sé rie usea : la d rag ue. Lacible est en vus, tentons 
les manoeuvres d'approche et accoatone-la peur lui 
dem andar l'heure. Çamarche à tous les coupa. Apres u n 
bavardage en régie. 1a balle est sous le charme, prête à 
fondre dene vos bras Eingp ! Elle accepte même de 


van iremmenager chai voua (désarma ia r vous pouvez fa 
contrôler} et là, le plus dur commence. 

Comment garder la flamme intacte quand le 
tempête delà vie en couple et le crachin du quotidien fa 
mettant en pënl 7 Les huit jaugea (faim, confort,, "pipi", 
énergie, tu n, social, hygiène, envi mil namen t) ne doivent 
|amaia descendre d ana le rouge, sous peina de crise de 
nerfa. Et quand an en a deux, trois, vüi re quatre ou cinq 
àgérer, la challenge est détailla... Suitoutque leaanviae 
des uns et des autres ne sont pea toujours compatibles : 
l'un veut dormir; l'autre jouer du piano, un troisième 
écrire uri roman,,, Argh ! Un véritable csBee-tête, Lee 
clefs du euccès : une bonne organisation, un dialogue 
permanent, et le eexe... 

Bien entendu, en jouant à ce petit jeu, fa famille 
tend à s'agrandir. Votre épouse devient alors pénible au 
posai bla, bouffe comme deux, vide le frigo des qu'il est 
plein, squatte les toilettes toutes les heures, et devient 
allergique aux poueai ères (ré a première copine Htm d rte 
alors qu'elle était enceinte, à cause de l'insalubrité de 1a 
ma faon, alors faites gaffe i... Jusqu'à ce que naisse le 
divin enraiït, parfait mix de l'ADN parental A trois à .fa 
maison, on est à la peine. Du coup, on a tendance à 





BectnonË Arls 
Bednorilc Arts 
rrarçat 
tTvnËdlate 
t'ffU. I SCSI T*s£ .O0"C 


■ Une rttieeæ 
d'action hcroyaide 
V UncrdEU g a [du que 
eorplueiv. 

< Tèn ibler.ent 
■'prenant' I 


uni IliUnuiLfl MINIMUM. 

Bentlim N h l,5GHz ; Si2 Mo le RAM 
cane 22 Ma 


£ E'Iie-.y-enl 
répétitif 
■ Faul ama 
le ccncepl 


I ftevittalioci. 

"Vôlfa ce a quoi 
pense me copine 
quand |e Joue 
sur mon orna..." 


Z Sîar, 

Avant d'an onfver 
|J, vous Tarez 
des centaines 
de carrilngs.. 


3 ; aftwiin 

□n peut Taire 
tout, et sudoui 
n' Impol ie quoi 1 


4 .*ouverii->. 

Miroir, serals-Je 
plus Pelle sans 
doutons d'acné ? 


£ Eiti ouvrant. 

Un Joli tableau 
entre une TlNeito 
et son grand-pers. 

ti AJ arme. 

Mieux vaut être 
équipé en cas 
de cambriolage. 


■ If_• 


s'occuper du gamin, qui grandit a vue d'œil, et a ne plus 
faireattentien aux deux vieillards qui croupissent eur le 
divHn. De toute façon, ils n'en ont plue pour très 
longtemps, alors à quoi bon leur faire plaisir. 

H e d ttfc fKHm sérieux st envoyons In gamine dans une 
école privée. Et suivons de près son éducation pour 
éviter qu'si le ne devienne une délinquante. Ok, ça paye 
bien, mois les flics rôdant sauvent dan s le q uartier. Une 
fois arrivée à maturité, ce sera à son lourde trouver un 
{□b, de tomber amoureuse, et de dewenir mare... Au fil 
des heures, on perçoit fa richesse de ce titre, même s'il 
s'avère tout de même assez répétitif s la longue. Y a-t- 
i I une fin à tout ça 7 Pas eû r r chaque Sim ay an t sa prop re 
vie, avec sas amis, sa carrière... Sonates, le beau gosse 
qui s engendre toute cette lignée, était une star du base- 
bail, Alexandra, sa fills, set devenue membre du 
Pariement.NaomiJa petite dernière, chef d u service des 
urgences... Et son Fils adoptif, Sterling, embraye uns 
caméra dans le milieu du crime... 

Bref, il faudra des semaines et des semaines avant 
d'en faire le tour Bien sür, si voua n'avaz pas aimé le 
prunier opua, ne vous v risquez pas, bien que le 
technique eoit absolument éblouissante favec une bête 


de gu erre, cepend an 11. Ma is si vous avez déjà été touche 
par le phénomène,foncez Iss veux fermée ! Les Sims 2 
est certainement le jeu le plus addictif qui soit, comme 
bbuI Wi II Wright sait les Fsire. Socrates 
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Dsjv. =-.<1^= rr j un-: 
pou le prrï d'une 
Une Mis duée 
de vie 
Un urtvers 
□raphlqueraart 
fabulsux ! 


i:uiiFu;uimiijrj r.iuiMi.ri. 

Pâtira il a goo MHz ; 235 Ur- de R4,l 
iiTle 22 Me- : 2.5 Qj :ur ro 


■ Des eritfre-L 
1res tordues 
t‘ Cn s'ennuie 
un peu. 


qi-HDd t.^t f : 


-,r. i h a ji I /Ei l nrtur.j' . 

Sur cet écran liriure 
!□ II:-Le et» visiteurs. 


Amen. 

Drôle (Tendrait I 


PtouTl, * 

ün ne peutpns 
barboter loi. fant 
mieux, car l'aair > 
un drôle d'aspect. 


UB! SOFT Ï.J\NŒ UN NOUVEAU BÉR AUX EAN5 OE LA SÉRIE (VTY5T ET 
AUX POSSESSEURS DURU : ACHETER SON EXTENSIBN El PRENDRE 
TB LIT AUTANT DE FLAÏSIR, 


U ni sept» comme cm parcourt un poèma,LFbra 
à chacun de découvrir de nouveau» univers et 
de trouver La oté qui ouvre las portes du 
mystère, L'Uru : Ages beyend Myat de Cyan WorJds 
proposait, il y a près d'un an de cela, une aventure 
composée de paysages fantasmagoriques (Ages], 
d'énigmes tarabiscotées et de joueurs conquis 
d'avance à la causa do la saga (MyËt, Rtven}, Que ce 
soil la difficulté des énigmes, lesdéplacements foireux 
du peno principal, ou encore l'échec retantrssant du 
mode M ul Lij ou eu i s Uni : Liva, rien de tout cela n'a pu 
altérer J'inoxydable soif d'ex pic ration. Parmi les 
aficionados de La première heure, certains recensèrent 
tout de même quelques petites égratignuras. 
Localisées eu niveau du porto-monnaie. Eh effet, la fin 
d'U ru Liva fut pJutôtmal vécue parles abonnés, et pour 
calmar les esprits, Ubi Soft s'est résigné à mettre en 
ligna Ta D'ci, un edd-an de 470 Ma, convenablement 
réalise, gratuit, à La durée de vie quasi inaxfatante. 
Passée l'uigence de La satisfaction, Cyan put se 
consacrer à La mise an chantier de nouveaux mondes, 
et l'éditeur à La sortie de La première ex tensi on payante 
du titret The Patin. of the Shelt, 

Noue te savon*, I es détenteurs du stand-alon* I J i u 

na sont pas à l'affût de prouesses technologiques, 
mais peuvent pinailler sur de petits riens, comme le 
niveau et Ja logique des énigmes, la durée de vie du 
produit, la profusion ou non d'éléments de réponse 
concernant D'ni, etc. Puisque Ubi Soft exauce les 
prières de ses fidèles, surtout celles des moins 
exig aants, The Path oftha She II leur offre aur un plateau 
d'argent iB nouvelles énigmes, cinq mondes inédits. 


dont trois extrêmement vastes, quelques objets 
originaux, des heures de torture cérébrale, et La 
possibilité de nager, pour résoudre certains casse- 
tête, La première vraie nouveauté du soft, malgré 
quelques petits bugs de natation. Eh plus de tout ceci, 
la joueur se voit servir une fin haute en couleur, et la 
certitude d'en avoir pour son argent, Ouentê tous ceux 
et celles qui ne sont pas vraiment emballés par cette 
second a extan sien, I a conseil du mois est vite trouvé i 
M y st LV z Révélation paraîtra h la rentrée 2004, Ce qu i 
signifia, an d'autres termes, qu'Um et see extensions 
s'arrêtèrent probablement à cette croisée des 
chemin s, préférant laisser la place à ce petit frère plein 
d'avenir. Economisez 1 SI e F 
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Doom 3 


Te s su.' !. i finale ,i méFJfcanp 


PDLF UNE 
SAISON DE 


Rendant la jeu, appdÿsï ÉmUllanÊTieni sur les louches CTRL. ALT et ' (sdua la feu: h a Ef. : au- pouf 
lara ^paraîtra la conscla. Il ne voua ne aie plus qu 'à aaar las. codes sivantE ; 


CHEAT LIEES 

D'ASTI .ILES. 

Œ GfHJDE. 

Œ TRO-E,_, 

OUI SEN 
I^AINORA 7 
LES MARTIENS 
DUE VOU S 
ANNIHILEREZ 7 
1_ES n-ftEE 
□ EMTEBEÏSE 
DUE VOUS 
AUREZ MIS 
SLR LA PAILLE 7 
LES ALLEMANDS 
0.11 N'EN 
FASSENT 
PLUS DE 
PERDRE 
LA QUERRE 7 
LES SPORTIFS 
Œ L’ÉDUIPE 
ADVERSE 7 
Œ IVOS-O 
ESI TOUT EA5, 
17EST TTUTE 
LA VERMINE 
□LII BFOJILLE 
DANS DOOM 3 \ 
LEO * 



Mode passe -mirailles 


Tout esf figé 


fautas les arnea, toutes les '‘'untions 


fautas les .nunitions 


Il va sveapen. chai nam 


ilr la b üiKonnausa¬ 


live wea| 


iriE waapon -lachlnequn 


ilw waepcnjorketlauncher 


■tenii k larÊe-miÈsilas 


cou showfps l 

AflxjTa k nombre dTirag&E pur seconde iO poLrr spfevETj 


av|Hfe ■’o 


Fare une vidéo AVI (ralaitisssnanta fort probables,)- 

hilIfîTonsters 

Tuer tous ks manshaa 


Charge lac ; s Le (voir liste c iedessour-i 


Noms des différente cai ;es 


^maf’.Tiasc rtyl .Tiap - gafnafin cundaigraund..Tiap - gams/marEcityS .Tiap - gamai'adTi h-Ti^i 
garne.-aphai .1 nap gane/alpha2 .Tiap - gaTi a- afcîhéS.Ti ap - ga7ie/aJpha4..7iap - g r iTi-:.- erprO.Ti ap 
garna'carimouL.Tiap- y aTie/-:OTvnunratfcn-.nep -gaTie.'Técydlng1. 713 : -guma're:v:iingi.'ia|: 
gama^Tionarat jTiap - gane/dellal .7i«p - g=fne/delt£?ij. 7 i£çi - game.'deltEïZ'b.iTiap - gane/deila^ .Ttap 
gama’daltaJ .Tiap game/hall/n^a - ga 7 ia.idelta 5 .mafi gaTie/cpuI ,71 ap - gffne 'cpubaffi.Tiap 
gaina-eüaü.map gaTie/cavefnai ,map ■ gam&'caverra2.map ga“ie\hellhok. 7 isp. 
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Mort permanente 





Il fallait : an dculer, 
ctrnple tenu du 
non b b de picots 
i l: r- : sa depuis 
quelques années, 
beaucoup de MM DG 
ne verPMil pias la jeu. Depuis la débul de l'annes. Iss m on s 
a acciiTi'.sen 1 et, surprise, >;a î.jTifce sues chez les 3; os 1 
Ceia a sn;n Ti-nr é ave: le chnivr.-rnenr cte strategie de 
MicjTHoFt qui a abandonné le .Tiæche des UMORPG 
eu début d'année, Brwnÿari Mythifia et Tme Fdntaay 
LiVS Urilne aux cxJalettsq. DepuÉ le début Je I été, 
l'bècalaTibe s'ancétera. Le plus gros choc est venu 
de WartianTB-i Online d:nl rjnuE v- us oarl* ma Ir mba 
idaniar et qui laeail partie dee jeux les plus pnxnelteurs 
atlas plus attendus. Rien ne la laissait présager, mais 
c 'est bd el barf l'errél defimri! du développement qui a 
été annan□ à fin juin. Estibe Wb^tshop, le ca rm srdilaire 
ri p 10 p r Mai b de b lie stce a prêtera fréter las [éncmBsj 


Irais de développement, doutant du b rpntablrté du pu 
élarit donné iee aoûts d 'expiai atiaq rJ un MMjv'vj . Dans 
la fodée, Electroâfcs Arts a lui aussi annoncé la fh du 
dévHbppenanl .Je UltrnaX üdyasey. Sut te coup, meme 
da aurpnse. oar béai co .p - ! aienl sc eptiques su I arbre, 
qui resse.Tiblair de plus en plus a '..n jeu cffllrie avec- de: 
pétrir: bouts de FVIFvORPFi dedans. Eu leu ri place. EA 
, Tripe &Lr se valeur aûre el n el le paquet su un éniàne 
Erdd^an d'UliiTia Ünire qui sortirs pri fin dlpnnee. EnFh, 
un peu Plus ananyma vu de chez nous-, Examh a buse 
été jeté aux liane. Cela ne voué dit paut-âtre rien, .nais 
■‘e:L agniüc nnt d'Ln relou : la prudence sur le oeoreur 
puisque deniers Elurcfc.cn trouva NC En H iLJfiaage, Qty 
□F Herces. . . J, aijrsnenl une des plus grosses pue&a>:es 
linsro es su* i: tijOUb de: MMÜG, El e. ne voue carie 
que de: aies rrojala, plein ds p*lits reposent égal an eut 
désormoie six pede sous terre er il ne lail aucun doule 
la liste ri cet pas ides a. beaucoup d'autrES ,,o 
pas Hiver 









La suite 
du 1 

Cala faisait olueiaurs nde que les lana cta Naocrm 
al landaienl la sortie de I' sk lendon Eeyoi îd lhe Dan a 
oftferli lia auront l'nqlfinani u. -;lroi£ a un Nébcron 2. 
Etant donna les profondes modifies tiens apportées {et 
Etjîfii un peu r >ur dea rata ors ■ n arketing) , Reak.klor 
a di s ai d'en tare carrèn ent un tout nouveau jeu i qui 
Viendra nanpladèr la prem iera veraiùn cal aulom re. 

Le bèta lest a ownmencë début août. D'apr-: a les 
pran iers échds, ça n'a affect wbti ant plue ikr à toit et 
tel testeurs aemblen) suw an^ea. Cn au'vaiis ça -:te près. 
lITtP: ’ft w.w.aldhE m. : drean itton/naccr ot i 
HTTP: îacm on.mondBHpar se tan I. .. j ' : 

Piraterie 

“online” 



Visionnaire 


Lon d'érre un-:- amillatlm de voile, Protia ol I ha 
Bümihd Les v -u= plonge dans la peau d'en de 
CsS wieuK ioppa de ,ti er qui dljpnriaH.mt las - bum 
des, Caraïbes au XVtUte siècle . iroai na r . un rurale, 
un □□ maire au enmjH on .narrtErd ai participez 
a des balailea n avala; su gre dea ramcua pialrtiquBE 
des grondas n h liera O. l'époque. Ün ast biefi loh 
dea, Eve-rqja*l-Hî=-, m 3E .-a noue d'ange un fieu. 

III TPK4V, - wi.piratB5cflf et lt tinqsBa con 
HTTP: rf p □ ts. m on desp a r d siants. non 


En proie à da grades difficultés fjiwiderea ■>: aiceEsoirEfnarrt 
judiiiqiias, Interpls.,' est l'ërigna du moment danç lïndLatris 
du jeu vidéo : mort ou pan nori ' «1er», p-.-iii ! sra luire ses 
détracteurs el relancer aa bail a, Her-*é Cas i a amenr* 
qu I a'ûil tiwir-'ê IJE mpÿôr. de se renaître à gagner 
scua : "FaHou!, le MMQRPG", C 'est alléchant certes, 

;nsis niveau crédibilité, on a vu fniBLtf... {voir rw#3 
"it.-fiirr parctinenta'i 


En fin de 
conte... 


En p. ! i. ; s .l 'étra le aeul MMOQ ayant vne tin, A Paie In 
The L'EserT proposa qu* loueurs de c onr-avor as euto. 

Le fan tarn tiprina s r - :• : un système d'épi auvee cpe tes 

joueur - doivent cesser avant d'an proposer "lêmea 

de rcuveüas. Las meUours d'antre *u< sent hvilés è venir 

las peaufiner s Pitiafaurgi i àb: les J'-vnbppssja 

HTTP: Vvwi;.a trld.con 

III TP:.', slîtd .Ticôd&apera stanl è. coÀ 





L'Actu Online vous est présentée par 




’enez discuter de vos MMQG proférés sur 


ndespersist 
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Mverquest, pi-, urseur ttere le mtrclB daa MMÜRP-G 
-V 3 séduit •:'« milfciriE d» pueura à frayera le 
j. .~7 TiordE grâce à sfn t-3"i-:grc<jr>n d'ure richesse 
incrcÇnt's, tes nnptraux défis p opcaéo tait par quêtes 

que par i~‘ : raids, al la OQTi.TiLnaLilé qj s'est conatruita 
autour du jsu. La /nagia est de nouveau à portée de souris 


avec l'amuée d'EQ2. La Face du ti onde a/antête ■ 
•bangéa par i_re séria de caliisfr-phr* nature les., m 
est rsnr qüe 'réfugié" que nüLE ccnTitr^crt ™ 
la eu. 

Votre avatar peut appajtsnir à l'une des IB races: 
poEsfcrles, alier.l du dassiqua huTialn ..u ralonoa. une 


please wait 


APRES QUATRE ANS LTE DEVELOPPEMENT, EQZ 
EST DANS LES 5TARTING-BL0CK5. LA BÊTA EN 
COURS DEV RAIT ÊTRE COURTE ET 5‘ACHEVER 
POUR LA FIN DE UAUTDMNE. 









: . . j 


âaml-eiïe 

FëflJClIL 






beauté TLktlUa. 

Gare a vous si 
i ■« tenclie 5 létal nt 


sale de rongeur humandi'dB !an Je John Lwiran. 
Cependant lee fragluDkE, qui :onaiitusnt la IG racs 
de Warrailr, devrarit être dèblnqués via unE quEte 
a l'échalla du serveur, Un isirqe évenlàii de 
personnel salions aussi ben laoiaîsE dus □orpc.rallES 
estcüspcribl»! permet de rendra eafthétos yrernBnl 
■jïqua..-;eln s'ajcule *• •: snrsp! de l'AHAC |Any 
n'a ce/An y CHaeaT, qui permet d'exercer nYnportf? 
‘ quels prüfosHDnpàrrjllea 2d proposées. êtes quelle 
que eüii votre ri"-s de depert. 

Les- classes sont organisées autour d'un système 
i'archétype-; au rom bit ds J (Gombatlanl, Eclaireur, 
'Prèlre ou Mage) qie fan choisi! au rivaaü 3, Une 
I ■spëciaiis^liGn s'eüectue enscile à certaines étapes 
’cles : une ''tasse esl choisi? su niveau 10, et paria surin, 
1 une sous -c!asse su rirvesu ?.ü. Aïnts, ui Combattant peu! 

' décida de se spédalHar en GuotIsi pou sntin adoptar la 
pmtessiap frala cfe Gardien. l).esl impartait de rote que 
Chanufi Je c es ai etê types a un rôle prédélin! lexample : Iss. 
DdnbHttantè ont peu rôle d'encajEser et d'infiiger ise 
dègâte physiques, tenda qu'un Préira sa chargera 


Ce eogriBr saa compagnons a! d'arnalrorer ibui effbadte 
grâce à ses écris). Le parti pria de SOE est d'equiibrerle jeu 
de tncon e ce que les ôtasses et sous-edeaess qui en 
découlent soiorii à ,n ème de rempli leurs rôles de n anërc- 
uusai sllicace. 

Comme son aino a sa sortie, ta nVeau maMmum sera 
r.ts r/j, L e parcoure juaqu' à -se peint se a bien iwidan lient 
long oi ardu, TioiisurMin riche en contenu avec une centamo 
de zones et da nombreux raids od^otéa à tous las niveaux . 
Ain ds pouvoir explorer ces Vastes contrées, les loueurs 
devront rassembler en structures plus ou moins 
cnrrTfiétitivES, P'lji côté, e ; Tari îles" qd représaitent un 
groupe de joueurs sv réumsssn! peur !e fui, purtoosant un 
"■chat' Comm un. C'est le type de temation criée dans la but 
d'avoir uns smbance bon entant et Lire entraide entre tes 
membres. De l'autre, il y e lee ''Guides' constituées d'un 
noyai ! :- ji ueu ; eoni le put beI la nam pétiliun.. 

En effet, EQË introduit dans le manda du MMGfiPG un 
nouveau concept ; le IPvP {Indirect PvF^i. Ceci permet aux. 
gdldes de s'aili ontsc i retire itement via leurs actions dsrs le 
jeu (quêtes. raide...). L'aocompiesamenl de des haute ferla 







MLJLX 



Le pranVIer screenshot de lapis 
vola nt, et ça, rien que peur vous !. 


i apporte du Fisslic-e h la quilds s'apparentant j de 
i 'etpé rlsnce ri pc-rrrelUnl da monter de niveau, L'ntérêi 
•.te oe- système e-sL l'opportunité d'accéder h de nouveau: 
marchanda, d'autres quêtes... De plus, un olaaeement des 
guitdEa sel effectué mersuellement, do'mart accès {entra 
rutreaj à et luKUBUseamafeonE pou Iss n-<;te--frs. 

Le raid reste l'activité sociale par st-telence, tien qu'il 
an elé repensé peur des eliedü: de b a *£ ps; sonnes- 
' s:< rend te &tralegte imperlante -net en valeur le; 
■qudite: de dns o un, L'embiani? du serveur sera air s- 
préservée grâce É "l'inâanciatiün’ des cibles de raci. En 
al Fet, Isa "boas" se situer ont dane des 'zones épiques de 
poche" réservéee au raid. L'accès sera cbtenu une lob 
que le rqld euta rempi certaines conditions. 

Les combats prom et te n t d'ètra teei coup plus hterao üfs 
■ I passicnnants que par te passé, ides Arts Je Crm bel 
spécifiques a chacune ces cIbbsqe de mêlée ayant été 
implémentés, Ces Arts ^portent upeçftmenson stratégique 
en obligeant i e joueur a ohpiE > le plu l adapta a c haque 
nouille ra'noontre. En enchaînant certains Arts, le groqoe a 






















V.»' . ! 

ÏSrlfli 

■ |, .H, 


fiu moindre écart 
elle vous met nu trou. 


la possibilité d'DLw ri r une Opportunité Hiroiqua. Le gioupe 
do H iIoie accNTtpilr une succession d'Arts N de ois 
prédÉfriadansun tempsdornë. S'il réussit, un bonLis luiest 
aDiordë sous lu km s ü'un ton i.scin de groupe, d-mrrmft 
b ard'êtfeï.J. 

De plus, fe Eclaireurs jnl enfin ia capacité de définir 
l'CpportunHé Héroïque r.lin de lui donter l'effet le pli ri adapte 
s la situation, Leins ticcidiE: dlun groupe, les perBomaoss 
feront toujours lacr- a des groupes "Je mphEtraa, ce qu< 
privilégia e graridémenr le dÉvaloppament de tactiques 
adaptées,Il <era cependan! ppsfiibieâ iDUeHea dacssade 
jouer en solo efficacement, :i ce, jusqu'au niveau 60. Cela 
prendra en revqtiohe beaucoup plu a de tempe et votre 
personnage aéra molna bien sqijçp que celui qui aura 
privilégié la gIibesb en groupe. 

Lors d'un combat, 1 1 rencontre entra les protagonEtFS ■? :! 
verrouillée. Aucune ntervention extérieure ne peut dors avoir 
'■eu o| bue, ni pain, rii dommage. Cependapt i existe un 
mécanisme pour 'déverrouiller 'a ranoantre laipant poidrs 
alors toute p-ossibiiilé de gah d'expérience et d'objet. 


Si vous mourez, sdeu les pertes de niveau ■:■ ulcéreuses 
ca n,™ on pouvait en Voir dans EQ. SOE a c-ple un 
svcleme de datte d'exparienoa. Quand voue mourez, voua 
upparoissez avec loui votie ééjulp-smanl au campe-manr 
d'avantujiETE le plue- proche. Voue devrez ensuite reloumer 
aut la lieu de votre décès pour K-:upérei une parte da la 
dette que voue comblerez ensuir-:- -jri lu. dédiant une ptrtia 
de '^Ira expérianca luture. E,i vous mourez Irop souvent, 
Vous souffrirez ds certains ma Ile en déJanse, en attaqua, ou 
m âme dans vos pointa de vie bI vos statistiques. 

Poui ceun qui aiment l'ailisanat, l?i ayyteme e; : 
eu dévale ppement, mais ii promet d'crec e 1 J ,:i une 
profonde révolution. Retrouvez quoüdiennamenl des infoa 
sur http L''.’eq2 .TiondaspereE tante, corn. 

FitzC haValarie : 

EtiITtHli: UN Soit 

□ Ê ¥ [ LD P P Htfl. : Son: Online Entertainment 

fit mit : MMQRRG 

KithTIt : Novembre Sût'J. 

Kirt rJTtnut lÎTttpVftww.evBrqaeatZeûm 





















MULTI 



S’IL EST LIN STIJOID ATTENDU Ail TOURNANT. 
C'EST BIEN BLIZZARD. LE MARCHÉ N'ESI PAS 
ÉVIDENT A CONQUERIR MAIS... 







tg Waroraft, Il y a 'VYsr", :-ï, Ëiizzsrd rx î ; pas 
oütJié, Pou: !~-srer la PvP b l sflicae«nant 
____ possible, un poumaJ ærvetil eu- lequel n'm pcne 
qïül|?ü£Ui de I Alliancs: peu? altaquar à vus les F 'PJî de 
la Horde s été r^jv-Ert. Gela va du réglamentda comptas au 
détour d'un chemn Jusqu'au* f aids massifs d'une -arm ee sur 
un vilage ds la laction adven--. Tcle les cojos sont perms. 
le bui étant de peaufina l'êquUbns des classes poui que 
chacun ail son ulilHe sur ls cliamp1>:- bataila, 

Si chaque classa a sa spécialité, il faut aussi savoir qu'il 
ëMcie dift'sientes voies à EÜwe su ean d'une même niasse. 


Èïlzcard a rece ni liant apure le systs tia ds Ta laits du 
PS rsc nnags-, qui pensai pai exempta a ij-t Màga da se 
spécialisé; ckns lamage du leu qU Je la glace, ■ u tien à un 
Voleur de choisir sa vos arÉ-:- la discrétion si la Force de 
frappe. Ges Talents mpliqusnt daa atylee ds |eu 
com pteis ment differents, y com pris pour deux peu sonnages 
d'une mène classe. 

Le dernier ajout au* classes de personnages, at non Ib 
moindre, est le Classeur: De r. imbreu* frms l'aitandaenr -A 
ix- sont pas d-.-.us. See possibiltéB sont c-v.trê.Ti «fient 
vanèe t. Alors que la plupart deE personnages vont se 







































S) ru veun viager loin, 
ménage ta niünture.L 


COlüPd. 

Plus les tests ava ncent 
plus r univers s'étoffe 


E59ESa3ïBSuS3 


pr ai js '£ iiisji ùu/j ik' tük 



débarræaar par la loi ce d'un aihgntoi Ir.p affeôtusLK , 
la ChEG-asur va l'apprivoiser. Lai aninauit Eiirrii adnplés 
petwent ëlra nc.Ti.ii4:-. apprendre le fcouLss nanvelee 
compétences, Èe battre pau( leCtiKaeu et tïÏHt"? gagnai 
des niveaux. Lu Ghaaesur «l également le naître dec 
attaquée a dtstnfits, que ce sdL a l'arc au au !>jsl. Ajaufcer a 
ç a la possibilté deoser des piège s et de cannnHiis les perhlr- 
Labies cle ses advenu et. ei vdiie avez devant voue cre des 
classes ies plus p-itjvgk-nles dujad, 

Le be ta tesL prog te s se donc a benne ailur s. Lee 
□ oncepteuB travaljlgift actualisaient sui les champe de 
batailla, un aspect du P.vF particulier avec des abjectrir- 
stratêgquas. Le : 1 eeleua ne devaient également pas I ardei 
i pouvoii a# Tf.ïtre ëe zones de plut haui niveau sous 
la dent. Les dpnjCcia sc- ccmpteorifiEnt taujo-rg devant s? n 
et les netTconlrBS qu'on y lait sont de plus eu pipe 
"hallyfliocdiennEs". Par ailsjra, Bizzard voua réserve 


qJelqijEfi surptiEea'qui nagèrent pas révëJaaa avont la sorte. 
Si tout ça vous met l'eau a la bouc lia, vaus : uvs vcle 
réjauLr. BSzzartj panse a noup pauuas Français : Le 
lancement de La hêra européenne est m ninr-nl ill est même 
ptobsu ; r qu'ilutc-r-mrnenné al'heure□üvaui Tez ces tgnes'i 
et a p.a bul de tester a la lois Iss Ber-ieua basée a Paie 
ainsi que la varsicn française lu jeu. Une fois le tsu serti, 
VU Gamss et Blizzard nous prametlenl un support dE 
la naurminauté trencophnliE comme on en il nsiem-ril vu, 
On ne demande qu a L :-s cr;.( ! Reli cuvez qUHidienremant 
: : iriFo: sui hbo: t w,rnorldsspei sistar its ,ço 11. 

P ing un 

I uni Uli r Vivendi 
ttfiïUlPPtllfl : Blizzard 
lil HHL ; M MORPG 
Fil IL ; Quand ce sera prei I 
311 E fil I r.ri T : http: r'tfKW ,*10 ri P o twarcraft. c om 
















P RE VIEW SHOPPING MULTI TEST ACTUALITES 





Malm. 

Gros problème d’à llntanlation pour h n ajeure partie 
d'entre K>na r H va falloir aehrancller le graveur ! 


NVIDIA BGOD ULTRA 


dans 
le lard 

ALLEZ HL1R 
DN ENDOSSE 
SON CARTABLE 
ET DN RETOURNE 
S'ASSEOIR 
SUR LES BANCS. 
ET AUSSITÔT 
ASSIS. ON SORT 
□ ISCRÈTË M ENT 
SC3 N EEN4. SI 
LES DISCUSSIONS 
ENTRE LES 
COURS 
PORTERONT 
SUR DOOM 3 , 
ELLES 

VOUS 4 

MÈNERONT \ 

BIEN VITE 
A UN TRISTE 
CONSTAT : IL 
FAUT CHANGER 
LES BÉCANES 3 
CLANS CE BUT. 
VOUS POURREZ 
TROUVER OANS 
CES DEUX PAO ES 
CE OUI A SAUVE 
LA RED AC 
DU DÉSASTRE, 

LA SB DO ULTRA 
NVIDIA. POUR 
S SD EUROS. 

VOUS POURREZ 
PEUT-ÊTRE 
ESPÉRER JOUER 
ALI NOUVEAU JELI 
OE EARMACK ! 

JÉRÔME 1 


_ est 
presque ! 

LE I 'I II 1TQ-RE ALISME APPFfCILHE A I rUANE IS PAS. 

E: NI ETRE-' UNI' I IL.I I IL 1JX ISF NI HA E II )NS □'] 

CARTES i UMD.EE I ] I LE -I ! El' ÙN Y I ST 


L.h nouvelle gamme 6000 de nVidia 
devient abordable. Ici. nous avons 
lecu comme du pain béni le 
modela ULTRA i S 


La gamme ee defhil 
comme suit... Tout en haut, É 
□Ira EXTREME : 450 MHz pour la GPU. 
650 pour la fréquence .Tiêmara [25G Mo 
daGCOR3|i, Elle :cmp!e 16 pipdinas. 
Un peu en dEescus, la ULTRA, avec 
respecdvflmant 1QÔ el 55E 1 pour les 
fréquences. On descend encore d'un 
ciao swec b bSOO G T. 

El cette tria, ter 
deux fréquences sonl 
torpléeE, avec, au I >ial 
_ : :6Ü tal-tz peur L r ptoc 1 
et EOQ MHi pour la 
mémoire. Enlin, "en 
bas de l'échelle'j la 
SBCO basque avec 
non plue 16 mate 
seulement 12 pipelines 
et due rrëquerres 
da 325 MHz et de 
GEDMhz, maie nues! 


Ventilateur, 
I est iussI Imposant que 
ceuv de P première FX, In 5GOO. 

jie-: maitiè moins ,1e mémoire que se; 
h ris sceurs, seh 129Mo. 

La ULTRA est rmpres donnante de par 
sa bile. Branchée ci er, AGP, elle 
s'accapare vu sa faite deLK sida PCI a 
die bbJe et un trotelèms neserail pas de 
Irap pour qu'elle puisse respirer à sa 
iiii3s. Pteste encore un autre problème : 
elle eet gourmande! Deux grosses prises 















Hpga"dez ces u rite eeteece 
Le prEmTer rrrintna ëi weti? 
ciITicIte^ a TÈrran. ës cIpux 
rJLlUES la n i:i±?IIS3Litll i de 
cciiî.E rriPrne scene aveu 
uu eane l'ÉCDnamls cfe ralcul 
fait par la lEchniihrje 
maEm Ùltra5hadnwll. 

La carte re e'nmjpe que 
de ce qui deit Être mentJE. 


Rien ne Transpiwalt. 

Tout "M von tl II' par le système slii (:■ des su s 


•«BitOOOTiU'. t. 

Kolcl 9 quoi pourrait rassemUlBr 
VDtre tour st vous InvasÈtesar... 


pixel ahadar dé E6.&35 
(quasiment plus aucune 
ImKesl. contrôle du llux. 
shading de pixel de haute 
pré: Pion [virgule Ilot tente 
32 Idte rial H j, vitaise 
Tiaxinum dprr-etn entée 
de 2 textures uve: du 
rnipmapping e f autres 
barbarismes inbitables 
pour te conmLn des 
m or têts. 

Lai in fos gén orale ;■ oui 
la version 3.0 du shader 
labile qu'intégras daos 
DirectX 9.0: scril drspce 
dapda longtemps. Mas 
Jésaimac, les psïamelres 
de base ont été ira lis os. 
Vous trouverez d'ailleurs 
cette version sur le DVD. 
Corr:fêlan ent, voyons 
avec Doom un des 
avantages de Is 6303. 

En comparaison avec te 
Geforce FX 50ED Ultra. 
Is ËSûü Ultra oflra 
une qualils d'image 
grandement jaméiioiâe a 
la Fos ave: le F.SAA et te 
litlrage amsolropique. La 
Nv''+J n's ren à Grands 


Mplax pour t'alimenter. Mae dès te premier 
lancement d'une application ED, te ventile 
iassure tout te mondai, c'esi du costaud. 
Selon nVidia, la carte a quali-:- tes la 
puaeannede calcul d'urie Ë9EÆ Ullraan ce qj 
concerne tes ahadera en virgule flottants et en 
caied d'ombr sqe. El -die setait deux lois plus 
efficiente pou te travail sur tes Verisï d la 
bande passante 'du F rame Buffer, 

Avec 222 millions de IranFisLcra, la Oie Force 
GSM Ultra GPU û te record de la plus .gosse 
puce graphique actuelle. Un Fd n'a que 
1 78 millicna da trandatora. Elle sert produite 
pour NVIDIA par IEÏM aelop un procédé de 
gravera à 0,1 S nierons. En natif, la NV4G esi 
uns puce AGF, mais eüe es t conçue poür sire 
utiisée avec ia passerais HLl PCI Express de 
NVIDIA. Poix éviter tout problème, pVIDIA 
recommanda une asm -de -ISO 'Wàtls, La 
ESOG Ultra capeamma environ I lu v.-nll?.. Un 
gouttTe 1 

La nouvelle architecture CmsFX E.D 
amèlicraa sert de base à une famille entier? de 
proceæeurs graphiques. Tous les mambres 
de la gamm e NV4>: aura ni le mém a ensemble 
de tendions, du moins pour les Fondions 
DractX 9, 

Voici un résumé des notNalaa I n:lions du 
noteui de ptxe! shade<s : support lotal du 
nhsder 3.0, longueur ciss programmée de 


non plu: de la ooncurrence d'ATI. Ben 
qu'ATl offre un taux d'échantilcmage 
■supérieur iFx), Ld 6BQQ Ultra peut 
companaer cela avec son mode 
mélangé Bx. Far sllaurs I ne faut 
pas nubien l'eatcaHente vitesse de 
la EBCC Ultra, 

Vbici pour rés umai groEsteiamant tes 
nauvasuléa madein nVIDI A Qn altend 
iss (eux exploitant les nouveaux 
shadara et Dre-ctX 9.0c pour iuger 
sur plaça. Doom E, en tous les cas, 
c'est un rega! aiora concluons que pour 
5BÜ .sures ii y a pau de chances d ’âlra 
déqj! W 


LA GBÛO ULTRA EN CHIFFRES 


GPU-: 


256-Brt 

3£6- Bil a:i Ivres GüüflE- 


Mamans : 


Fill rate : 


‘.modéré • 


AGF 

Support PCX 

Wmm 

Autres. 
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sa EJ 


P LTV LSB 2 




Ah, qu'elle est le.in l'époque étudiaiite ou tout 
le monde y allait do s-a PCT 1 .' a 1 /ce le bon 
chipset pour déc oder ta ut ce qui passait dans 
I, i Cité U. .. Plnnaule System ; ancres Is lanos nent 
de son nouveau tuner TV, EKtsrne cefta foie cr : 

UEB2. Pas tnèfi original canne non, mais le produit 
-je! efficace:. Flug-and-play, idéal pour regarder et rregrstrc-r 
en toutes circonstances, à la .liaison ou en vsdncdlle. I se 
p rés s nie bous le tome d r m boîtier su Ira'. t-, discret ¥. oonpad. 
â peine plus anconbrant qu'm PDA. Il tient dana b poche: Il eat 
Pal/EÈC-An, s'Dcn.pe du FVR Gnagnétoscppe runérique) el 
r.a conséquent du Tme-SMfting. CDTihle du ralfirement, une 


telèeofTvrt ande est 
dans le trabdite I Rclt t CO euros 
a peine, c'es! ce qu'il vole aurait ialu pcui les JO. il iierctesa 
encore en 5'"'12. Ah, maie i rfy sue pas de décalages à la ccn, 
ce aéra â Paie: :.. Jfeue bêle.,, V 


NOUVELLE GAMME LOGITECH 









poignet: 


Log ite ch 


PC qui ont rnal au poignet a Fonce de 
le frotter aui le burc-tu. Ne rigolez pas, 
de plus en ol'.is de cas se sont déclarés 
léaem .Tient. On trouve donc deux 
nouveaux burdles sans II ■ le Logitech 
Cordes» Desktop LX ECO el le LX 501, 
Ces nouveaux nadeles rontinsril 
ta libarlé totda des périphériques sans 
ni. âm planent posés su un bureau, 
â l'étegaace. Les CHsriërietiquea des 
nouveau* dauisre scnl les su'vante s : le 
h lt principal, c'est leu nauleur dnlnuée 
al le fernsri Logilech Zéro Degree Tilt. L ; 
nouveau profilée! etreBsé, ave: seulement 
2Z.2 mn de haulsur Ic^sque 1? clavier eel 
pesé su une audace plane. La nouvelle 


principales de 
a la mène hauteur. 3ur la 
plupart des daviers, la hauteur de ces 
touches augnaite à chaque rangée, 
depuis la berre d'espacevfient jusqu'aux 
ru : i_ pe j- de fonction. Pas ia. Deuxième 
I rue, u>? navigation a deux naine. Les 
F10UVB3LK datera, ajoutent les oemn aidas 
■de. ne.'iqÉfon enfiches du davier à celles 
de- la souris Par.ni ces commandos 
trouvent dee boutons hlernet 
Frecèdem et Sur .b rît, ainsi que dos. 
bouticni tous progrann a b iss daatnës à 
Isnrer indanlanànen! dos pages Web, Ile 
con pnarrent égalenanl une molette de 
défilement située sur la pâme gauche du 
clavier, et dont l'obje! esl de so-Liager un 
peu la n an de la souris, qu devait jusqu'ici 
assurer saule les tour her de déflanent. 
Cette mdelte -au davisr per.net agdament 


d'efiecluer unzoon avert et prière sur les 
documente. Dans le nérns ordre d'niées.. 
les LX 5D0 el LX 501 mtégenl egatensnl 
dse bctrlone dédiés à certcrioj fcncticne, 
:o.n ne i'euregislrerienl et la gravure sur 
support néda. Si '/cas voûte aire le 
bfenhEureux de la bureautique, ne sent 
a vole. Fessez a la caisse bout de meme 
les Logitech Corde sa Ltesldcp U! SCO et 
LX ËtH son! proposés .i erres. Outre 
leurs -co-Tin andes mull media a pression 
unique et hua caractér istquers communes 
de confier i, îss detw modèles 
avec la Logitech Cordlaas üi:k 
Moues qui nlegre ta nouvale no St te de 
défi tenant T >H Whael Plus Zocm. Leua 
■titiensThces, au lait ? Le LX 5DC 1 est bteu 
nuit, et le LX EQ1, b tare pastel, avec 
loue deux des 'effets .nélsJlquee de toute 
beauté... 


Mal au 




paa ivres 

Le Zlie ai remplace la 21 et 


y :i jouis, la cottieur. Lecteur 
MPS, 11 c r . : font lion milites 
chorot i uï: Ichateura, 
comme tes gueules 
des pelas dans le 
rSporloIre. 179 euros 
pour se laisser al puguer 
par une manqua qui vous 
volt déjér cadre avec tin plus 
gras modèle on pocha. 


Li« HÏ&X f/r? £ft3 f 3 

Trarcdata a lancé cet été 
dos DVD tP 0.5 Go douPlo 
cc-uc ne.. Sur les deux 
i.our lies d'une même 
race, vous pou ns stocker 
t'équivalent de U Heures 
de video qualité DVD, 

IG Heures U" Imagos quall lo 
VHS, 12 Q Heures do i~u- lque 





au Tonnât MP 3 et çamunriie 
avec les teneur ■; de salon 
et de DVD-ROM actuels ! 

12 euros envlif.n ['unité. 
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NOUVELLE GAMME SAIT EK 


Les “Jays” 
Olympiques 



Saïtek vient de nous présenter sa 
nouvelle gamme de joysticks. Elte 
comprend k-E- deux Cybsrq EVO, te 
WkelBss et le Force, et le X!:-2, Le 
Cybcng Eve Wirelees el le Force 
| viennent corn pié 1er la Sgrés E’-':i, chère 
2 à la marque. La premier delà de la 
2 technologie sana lii ,":.4 GJ-k RR 
“ dira |usqu'à 10 mètres da perlés, 
■; st bénéficie d'una autonomie Je Eu 
: i hsi iree da jeu envin n. Le second, qui 


MICROSOFT 5+ARCK 


Mouais 

La da sig ne i Pli ili p pe Stû rc k a a ncore 
sévi ! Apréa les pians de masen en tore 
en vente à la Fie doute, ta montre de notre 
icona, la moto .du m eo q j tient le ber a 


■déposa de te Iode dernière teohn cingle 
en matière de relour da lurce, dire 
de réalisa sancaticns au loueur. Ces 
■iteux elicka, kialemenl quelEÙtea et 
convenant auü gauche! a 3 je, ai bien 
qu'aux i±:<lie r E, seront dispanlblBS a 
la fin du mci-s. Vouï les treuvanez 
facilement, la .marque a encore tout 
Tires eui de n cuveaux: packagings 
hallucinante. Le >32, quent a lui, 
succède au ;ME, el censttue l'un dea 


Byetàmae da Controls de vol les pJue 
ccm ptete a l'heure srctuele. Un design 
ergonomique d FulLriae accompagne 
une ingeniene de grande précision 
et de nombreuses caractéristiques, 
permettait de garantir un eitet 
aeronautique maximal. La X52 sera 
dsponibie en rayon à partir du mds de 
; décemhre^OCd. Les prix : l'EVü 
FÜFîCE 20 sures, le WirabsE E0, el 
le>$2 ISO euros, * 


cdte, le vdcl qui e'attaque a Bil Gates. 
El l'autre, i se bisse laiis ! La Dr-arcks 1 ;! 
un mc-Jéle ne souri b optique dolée 'Je 
deux boutons séparés par uns banda 
lumineuse, bleue ou ûrarge, Celles: uis 
eel adaptes aux gauchers comme aux 
droitiers el inc lui une moletlB de 
défUemani rapide. Ne cherche? pas 
d innovations nqeurss, mise à pari te 


design. Seul 
avantage,elle 
n'esl pas trop 
cioére, entendez 
par là dans lea JB 
eurce. 



Question. 

E-.t-ce que c'est 
canlbilable nn moins ? 


5QIMV VAID POCKET 


Révolution ? 


Alors que tout le monda attend do te MiiDise, daEormaie, le haut de 
voir la donc urre nt de l'iPÛ D mada i n gamme cam perte un éc ran couleur. 

M icrosoft , Sorry, I "rwènteùr il y a 25 ans Et comme Sony, c 'as! du toi ind. 

•du wahman, c-:- décide enFin a leur tout est prevu pour sb cornectei 
damer Ie pbn ! Voici te Vaio Pocket, sur Donnée t, la boutique on-lhs 
■déja appelé te ’iPcd kilter ". Gon Formai de téléchag rament de conteriuh 
est surprenant : il fait la telle d'une cale maison, Prévus aux prix de 40C at 
de crédit. Sas versions corn portent. HD écrite, iis sent tous deux de 
l'une un disque de H Go, at !' autre aerieux congonentH de l'Fod, m eme 
ÜESFvIo de mémoire flash-. Las deux ce damier engrange plus de MR3. eus-si AT PAC 3 ©t ATFTAG3 "plus”, 
oannsnl lout |usta de démaner leur L'écran de 32Qx.2EÉ perrnat cteviEionrfSi spécial BONY. 19F grammes de 
carrière oammericiale sut les êlalagss des photos el ai pei il naviguer amènent bonheur et une sulonom 1s OEdltant 
d'Akihabara mais on las attend de via un Touchpsn ssmbtefcte d ceux entre 20 et 30 heures. S vous avez 
ped ferme aux UGA pour la lin de des ordinateurs portables. Lee Fichiers un pore qui oasee par le Japon, c'est 
l'amee et su printemps chez nous. Exdt lus Eord au Format wave, wma ou MF3 le marnent uù jamais ! •. 



Courte gSS$ saoî<? 

Baoal annonce Fa Gorepeü 
du r.ih i Ica n I 0 irai lly Glace, 
un bip te de souris “pensé 
pour n mil aux utilisa tau m 
une surrace de gLIssa hors 
du connu un". Structure nid 
d’abeille, verra sécurlt, ce 
produit a l'avjntagc- u'ètro 
solide : 10 fols plus résistant 


que ou verra normal . IF est 
doté d'un repose-poignet 
en mousse et d'une bonde 
de Tetlen. Tbut pa, pour 
moins da 3D eurns, 

4S1IÔ jiîus Vît G 

Dernier g raveur externe 
de DVD multlîorma ts, le 
l'F.Vï -QM4 p -D est U SH 20 


et FlrAVlre, grave en Fu II 
HR tel DVEJAV et DVDt-W. 
J[ peut aussi lire et écrira 
des donnée:, sur tes deux 
rarmats DYD+FVFTW et 
OVD-P/RW Son prbt : 

TOO euros peur avoir 
le bonheur de arriver 
un DVD en moins ds 
7 minutes. 


Enfin 

Les voici do nc. Lei IPod 
m lui débarquent □ 2H0 euro: 
a peine en cinq- couleurs 
atorc qu'ils sont an rupture 
par munante fiartaut b meurs 
dans le .monde. Su r la prix 
paye, sachez que 9J57 euros 
remunârent la copie pr ivée, 
ilor’i. altez-y tmneo t 
















PREMIÈRES 

IMPRESSIONS 

L'esthétisme esl: digne riü I. mais h ■ œpiii 
be semble f.ilus y ètna. □liya.Jàmn r.le.irel.te 


Roam service 
de Formule 1 


CETTE FOIS, E f EST UN BELLÂTRE QUE VOUS CONDUIREZ 
JUSQU'AU BOUT DE SA FQLIE PARANOÏAQUE. ENFIN, SI 
LE CŒUR VOUS EN DIT. THOP ÉTRANGE, TROP GLAUQUE 


H enry Tcrenshend est comme Socrates avec 
Winning Eevan 6 î il ne sari plus de chez lui. 
Cinq jours déjà qu'il est cloîtré dans son 
appartement, le 302, et voilà qu'il sa met à disjoncter. 
■Des hallucinations, visuelles et auditives, et des 
mcnstres qui passent les murs. Du grand n'imparte 
quoi. Sauf que contrairement à Sacrâtes, il aimerait 
bien sortir de chez lui, mais ne peut pas. 


Dans «es cauchemars, le porte est barricadée et il 
ne peut contempler l'ex teneur que par le judas du par 
la fenêtre, elle aussi scellée, Le problème est qu'a son 
réveil, le cinquième jour, le cauchemar est devenu 
réalité. 

Ce tilent Hill démarre lentement. In vestigation en 
vue subjective, lente et chiante. On se croirait dans un 
jeu en QmniSB. Puis un grand bruit dans le selle de 





Pires*-partout 

Bonjour J'hatUEs 
û Fort Bayard t 


reluquer sa voilure qui 
s'ihquieie a aDU sujet. 


bain. Le personnage s'y traîne et demeure ébahi devant Mdi le pire reste à venir. Il semblerait que le jeu se 

un «rata trou, tel un tunnel, dans lerunr au-dessus des dérouleen deuxphasesbien Jistinctes. Après la fausse 

toilettas. H s'y glisse et découvre un monde parallèle, fin, l'aventure redémarre avec, comme seul 

flippant II s le possibilité de retourner dsns son studio changement en accompagnateur en la présencs d'nn 

Ëmmondsmais, Tà aussi,c'estdu grand n'imports quoi, troll h bandelette. C'est en tout cas ca qu'a laissé 

Des objets disséminés ça et là lui portent d'un enfant présager le communiqué de presse et les différentes 

séparé de sa mère, des cris résonnent,,. Bref, tou Me versions, notamment celle de l'E3. Dommage, car 
pousse s devenir maboul, l'ambiance e l'air réussie. Attendons Le version finale 

L"ambiance malsaine du litre ne laissera aans doute pour savoir si ce Town-shend est un mou des fesses et 
pas indemne le joueur. Pénible dans ses premiers si las Japonais n'ont pas disjoncté sérieusement. Les 
instants, le jeu revient à le normale des lors qu'on fans vont finir par regretter Le trois, ai ça continue l 

retourne à une vue à la troisième personne. Une fors Ils pourront toujours se rabattre sur F'exceJlenL 

qu'on rentra dans le trou, la caméra bascule Obscure, testé dans ce numéro. Encore une fois, 
automatiquement. De ce que nous avons vu, les attendonsd'alJer d'un bout à l'autre d a la version fin ale 

ennemis et les énigmes n'ont pas l'air de poser trop de pour sabrer une telle saga. On se consolera au pire 

problèmes. Plus alarment, il semblerait que le jeu evec un nouvel esthétisme léché. To be contïnued.,, 

souffre d'une durée de via très réduite. De plus, le seul 
moyen d'entreposer ses objets, c'est de retourner 
dens son appartement où un meuble BillylKEA finition 
hêtre brun vous attend à cet effet, Diable, que c'est 
chiant a la longue f 


HEURE : Survivel Hcrrar 


SflJiïlE: rentrée 2004 
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FREV1EW SHDPFINO MLFLTl 
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V'uub Enfilez un |_idi iLglm à tBrreayx 
rirJlrulE! Et arpentEZ Ieib nrppns 
dans l'Espulr dE! dEvsnlr Ie? plus 
grand charnplun de gnIF de tnus 
Ies tEgrripiri. 


Pas mal pour an 
gotfeur amateur, 


Fr Œ5T REPARTI TOUR UNE NOUVELLE GA ISO N EHËZ EA ! 
HONNEUR ALI CHAMPION TOUTE CATÉGORIE, TIGER WOODS 
QUI ESI LE PREMIER A POINTER L.E OOUT OE SON TEL.... 


T iger Wocds est un phénomène, 

Aussi bien sur les parcours, 
ou il brille comme aucun 
golfeur ne S'avait Toit par le ’ÿj 

passé, que dans los jetnt y- J 

vidéo, toules, plates-formes o— -■ ' 

confondues. La titre auquel I 

il a donné son nom est i 

certainement le méïïleur de '• 

fa gamme EA Sports. C'esl 
donc a ce grand champion 
que revient l'honneur de 
tancer ta nouvelle saison avec cette 
pneviaw de la cuvée 2QQ&. 

S graphiquement le jeu s'annonce très 
semblableèson aine, au point qu'on les croirail 
jumeauv, la jouabitîté a été affinée et devient 
vraiment complexe quand cri se décide à 
affronter de vin iss légendes du golf, il s'agit 
en effet d'un sport de précision, et La moindre 
écart a pour effet d'envoyer votre balle dans te 
"nough". Surtout ai do choisit la système True 
Swing, qui transforme votre aourts en club. 
Peur apprendre à maîtriser le force ("/o nris 
ton pars, Tiger 11 ], une bonne tre r-LaFn^ de 
Laçons vous seront délivrées : drive, - ortie 
de bunker, approche, lob, putL,. Tout y 
est ! idéal et suriuut indispensable 
pour débloquer il! versas options, 
comme les effets qui ne seront 
"ulilisanlas" que lorsque voua ■' 

.1 urez peaufiné votre formation. 

Un système très bien pansé dont 
üA peut être fier. 


Dlnnombrablæ parcours, parmi k; plus célèbres 
du circuit PG A., sont évidemment au rendez-vous, avec 
leurs spécificités et les centaines de pièges dans 
lesquels vous ne manquerez pas da tomber au moins 
une fa». Eh oui, car il n'est par, évident de rester 
\ concentré avec co tte fouie qui vdus harangue, cas 
| ai s ea un qui gazouillent jbynusemcnt danu les 
| attires ou ces canards venant ri II lier in balle avant 
que vous la jouiez, 

__ Le mode Carrière, fui, n'e 
pas subi de bouleversements. 

W Du moins, d'apres ce que nous 
i, avons- pu en voir dans cette 

| version praview qui comportait un bug aussi 
; cocasse que rageant En effet, sur un parcoure 
I (celui qui vous permet d'affronter les mèriïeurc 
f Bt de gravir Las échelons], il manque.- un trou, 
I On a beau chercher, scruter fa graen centimètre 
après centimètre, les développeurs l'ont oublié 
'i fiassuraz-voua, ce sera réglé d'ici La sortie ! 

', Enfin, au rayon il» nouveautés, un peu 
I légères cette année, il sera dé sormeis possible 
' de disputer "IB îrou- cl b rêve" et d'acheter 
I des parcours afin de modifier Leur aspect 

* :i • »■ i j'jl:__lj_ _ 


gênéi-al ou Tes conditions ctiraoLiq-uea dans 
lesquelles vous devrez Lui lier. £ vid fEmment, 
un mode Online est toujours proposé, 
rajoutant à ce titra exceptionnelle un a d umè U a 
vie non-négligeable. Socra'læ 


leotcnlo Arts 


WHTIE : septembre EDD4 
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élteriaur. ji 

L'JnHuBUM de \ 
Rnnzen, se fait seifllr. 


n Wfliicraft 3. 


Peint*è la main 

5PAEE (-ILILK. LA 3DD,VOICI PLIE TWQ RESSUSCITE LE Ig 
AU TRAVERS D'UNE NOUVELLE JBAPTA MDW VIDÉDLUP1PQ 
ÇA OLA5TE DE PARTOUT ! ÜW-iTTS COMME PN LES AIME.^ 
RELIE S'EST FENIJLi O LIN TJE SES PLUS BEAUX PRPBIIITS. 


THE 


106 


eiïc entertainment avait épaté 3 b galerie 
Kas durant l'E3 avec son titre basé sur la célébré 
' ■ Franchise de Game,s Workshop D'énnrmes 

batailles fais aient rage sur de vastes écrans et les 
vétérans sa voyaient déjà revivre l'épopée Spaee Hulk 
avec dix ans d'avancée teclmclogique. Ce sera 
certainement le ces avec le mode Solo du jeu qui 
devrart faire la part balle aux Spa-:e Marines, grâce à 
de*. missions s'enchaîna ni v raisemWflb lam an t pour 
constituer une véritable histoire. 

Mais le tour du jeu reste le Multi, hlstnire de se 
foutra sur la gueule gentiment, sans peur autant 
débourser 15 milliards d'euros en Figurines, Dawn of 
War oscille entre Gruund Contre1 2 (pour le tactique] et 
Warcraft 3 [pour la construction de ses bases}. Les 
ressources, ce sont les nœuds ennemis à capturer. Du 
bon, du ban,du bourrin 3 Ces * nœuds» vous rapportant 
de l'urgent et chaque équipe devra alors construire 
des générateurs d'énergie pour accéder à de meilleurs 
véhicules et divers amiements. 


Niveau construction, mieux vaut 3b jouer fine 
puisque c'est de vos hëtiments que sortiront vos 
nouvelles unités, lesquelles qui.se feront directement 
attaquer par une des trois autres races. Résultat : un 
chaos de chaque instant qui pou ms souvent le joueur 
à se mettre au ras des pâquerettes pour edmirer Le 
conflit de I ' intérieur. 

Le jeu eet superbement détaillé graphiquement, a 
l'instar des figurines. Les effets sent omniprésents et 
retranscrivent à merveille l'univers de Wartiammer, 
Tout nous semble prêt pou r que, dès la fin du mois. Les 
aficionados de ce classique de la sciance-ficticn 
puissent s'éclater comme jamais avec leur licence 
favorite. Le digne descendant de Space Hulk est là, ma 
Panasonic FZ-fO va enfin se reposer, Jérôme 


Enl<altiin~~enl 




HPtwn&rc 

I ' ■ l'I.r 














PREMIERES 

IMPRESSIONS 

ExnBlJpitfi5,t Fa moment ! 
□n bb cralrsll: en plslrl 
Wgrtrêft Espérdns c:|lj f 
d lcl Ib quelquES 

autres Idées iiirlglrieiles 
ærarrt intêgréies. 


QU’Y A-T-iL DE MAL À S'INSPIRER D’UN JEU ? RAS GRAND-CHOSE, 
ON PEUT MÊME Y TROUVER UNE FORME O HOMMAGE, MAIS OE LA 
Â POMPER !NTÉEüRALEMEN! UN OE5 TITRE5 LES PLUS PRESTIGIEUX 


J J Bn a ! vu des fainéants qui suçaient fs mos Ile 
d'un jeu pour, au final, obtenir un vague ersatz 
de Doom, Dishlo au Cnmmend & Conquer, 
Mais vu qu'ils n'étaient ni !□ Software, ni Blizzard et 
encum moins Weetwood, la qualité gênerais de ces 
clones étaient risibles. 

Cette foia-ci, c'est EAqui distribue une "adaptation 1 ' 
de Warcreft Ni, avec toute le logistique que l'on peut 
imaginer chez L'éditeur leader sur le marché des jeux 
vidéo. Sans doute pas un truc fait à la va-vite. Le 
résultat pourrait donc bien être à Le hauteur de 
L'angine I, Et, avec quelques petites idées pas trop 
idiotes, ie dépasser, Mars Laissa ns de côté ces lignes 
de code similaires pour nous concentrer sur le jeu. 


Tout commence par l'apparition d r une puissance 
souterraine, les Fellen, alors que deux factions sont 
à leur apogée à la surface de la Terra ; l'Empire (mix 
entre Les elfes et les humains) at les Beests (subtil 
mélange d'orques et de me rts-vivants}. Les Falien 
sont une copie conforme des morts-vivants de 
Warcraft, è tel peint que la sel qu'ils conquièrent 
devient stérile et gris dès qu' its installent certains 
bâtiments] 

Lee mécanisme* du jeu sont déjà connus de tout Fe 
monde. On installe un bétel de ville, des casernes, un 
forgeron (pour les "upgrades"), une tour de griffon... 
Toutes ces structures sont valables pour l'Empire, 
mais on trouve des équivalences dans les factions 








f Bout-aol. 

On y l.ïiL que des 
mauvaises rEncQntfBS. 

S Sorla puissants, 

El Ire'] I'kiuil, mais 
las hères n'en a ni 
pas Cous. 

J Zoom. 

Comme dans 'Word”, 
cette vue- est a 
peina Joua Die, 

-I Pas qw Wftircrflfl. 

Et ces vaisseaux, 
on las eratrxlt sertis 
da Sla r Wa ri 1 

S ütf-ge de chBleou. 

Vous Je su bissez 
et c'est «aiment 
très, 1res dur. 


C MacMnee de ph-Tfa. 

Les catapultes vous 
p «mile ni de:, tire 
de barrage. 

7 aida gueuse. 

MeIs ce n'est pat, 
un commutant 
Juste une sorte de 
paysan JiHrt-vtvant, 



& 

adverses avec,, ici et là, quetquas peLiLs changements. 
Tout Ea monde n'exploite pas Les ressources de la 
même manière. Las Humains récoltent i“or, le bois et 
tas gammes, tandis que tas Beast ont besoin de deux 
unités différentes pour arriver à ce résultat 
Anecdotique. 

Maie anêtun» là lee comparaisons, car on 

pourrait remplir des pages sur les "features" 
communes. Armiae of Exigo apparie quelques 
nouveautés. La plus importante est sans doute la 
possibïli té de jouer s ur deux niveaux. Ch aque mission 
posséda en effet une partie terrestre et un souterrain, 
ce qui laisse présager de sacrées surprises en Multi 
Ensuite, il faut bien admettre que c r ast beaucoup 
plus beau, mais quoi da plus logique dans la masure 
où il arrive deux ans après le jeu source d'inspiration. 

Sa ne le même ordre d'idées, au rayon spectaculaire, 



on pourra lancer des sorti qui déformeront le 
paysage (surface et sous-sot}. Volcans et 
tremblements da terre sont en artet au menu. 

Le gameplay semble assez sim i taure a relui de 
Warcraft. Mais il manqua un petit quelque ch osa, un 
jB-ne-sais-quor de réactivité. Les unités de Warcrafl 
obéissent au doigt et à l'oeil, apportant un rythme 
inégalé à un STO, Dans Armïes, il y a comme un léger 
temps da latence, amenuisant légèrement votre taux 
d"3dréna1ine, -Gageons que ce défaut sers corrigé 
d'ici la sortie du jeu ! 

Léo de Urlovan 

EDITEUR t Eactroriic Arts 

DETFLDPPiDB : Black Mois Entarlainnont 

SERRE j Stratégie 
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FREVIEW SHQÇIfING MULTI "I T&S t AETTI 



ï 


Choisis tan camp, camarade ! 


i? UâfHl I ,IL- 

Un GPS f Vt>Hà qirl poiiiT.nl 
être utile dans un raid 


3 

Qui mi Empira, dit dyita-iile. 


NE RECULANT DEVANT AU E UN DÉFI, 5UÜJFLCIW&Ï^ ^Fïl^RÂ 
JEU DE STHATÉBIE DUI VA EÛLjVRlR JOUTE L'EUROPE PI: NlD> 
!□□□ ANS. LIN PARC O AUTANT QUE ŒN4 EST MÊLÉ AM I’l| 


Un an a passé. Pas las blague: sur Kmahl tr( Homvi', 
Et JTbilbaureusament» pour cette prévit:*--, h 'iTnps s 
manqué pour trouver l'endroit où ifs l'on I. planqué.A Ui 
place, un RTS très intéressant avec notamment une 
mep unique qui oeuvre'toute l'Europe, Pour peupler 
cette carte gigantesque, IEC' paÿ',. OU royaume-, sont 
répartie en trots pôles géographiques : oupri. éat et 
sud. la carte couvrant bu ssi le nord de l'Afrique. 
Encore plu* fort, selon l'époqur, les royaumes 
varient, Troie sont proposées ce puf, au total, nous 
amène a nés loin de $5D déports possibles. A vous, en 
Solo ou en Mu lu, d'apprécier directement sur is carre 
les réactions diplomatiques que vos actions entraînent. 
Si touL est en temps réel, vous pourrez tout de même 
pnuse-r Te jeu. histoire au moins de vous balader sur le 
map. 

Les fans d’Anna peuvent « réjouir, le prochain 
Suntlowers ne les décevra pas. Les autres attendront 
le test, pour voir Socrates en chevalier 1 Jérôme 


M unich, octobre 2003, tente de l'ours poilu, 
Socrates, ivre, a le malheur de renverser sa 
Oe bière de la fêta du même nom. Problème, 
Ce ri'ost pas sur le sol jonché de détritus, mais sur un 
gros teuton joufflu qui fleure bon le houblon. L'homme 
n'est pas facile e vivra à premier? vue, mais c'est sans 
compter sur Je savoir-faire de notre ami qui, même un 
peu éméché, ne s'en laisse pes compter : “Je vais te 
péter la chaussette f". 

Ce terme technique cher e Jean-René Godard ne 
manque pas d'éveiller L'attention de notre ami d'ouLie- 
Rhin q ui. trou van t lé un fea d e le petite reine, se volt tou t 
à coup calmé. Exhibant fièrement son t-shirt “Cycling 
Manager'', N déclare tout de go être Fan du Tour 
de Fiance, Socrates Lui apprend qu'il e Fini le Giro 
en un temps record, Et quelques discussions sur 
L'Entrain eu r plus tard, les deux amis sont copains 
comme cochons. 

Pour s'excuser de ta gêne occasionnée, Merr Kok.sc 
lui propose un dédommagement : devenir une star en 
Allemagne, Se voyant déjà roi de le real TV pataugeant 
dans une piscine. Socrates déchante, Koldss est lead 
designer chez Sun Travers et il veut se trnmbtae pour la 
placer dans son jeu, 
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LA. REDAC EN FOLIE 

Tabernacle ! 

Cartable P nul ! Trnusse ? oui ! Jallle-crayans P üul ! ENi'ic-nntes P Oui ! Pas si^sjrt P Oui ! 
Carte graphique? de aarnurs P Œti 1 Enfin isie n3~f j ex? rrarrruTi? puLjr ëht4. 



SJ Ji M l F? [. 

A chatiue refaur 
rie vacances» 

toul commence forcément par 
d'ihnorr b ab ks rèc rts d'aven lures 
estiva ks. Pour Jérôm s , - e Tu I 
Paria-Plage. Foui Léo, la crépi 
Pour Socrates, l'Euro portugais 
et le Tour de France... devant la 
lélé. Et pour .^na la traversée des 
Etats-Unis! Trouvez l'intrusiéi 1 



5 I iUlILïïl . 

Léo OSt EMH1QOI1. 

II a beau expliquer en long et en large 
comment il a réussi à refaire toute 
sa maiaonenun mois, peisenne 
ne l'écoute. Face à lui, ^na étale 

6 OÛÜ photos. Mieux, Socr a (et. lui 
en a pria 7 UOO... de sa télé ' 


rM Jl lllll-ri . 

Léo nous ramène 
B>lein de photos 
de ses enduits. 

1-1 anque depot! Doom 3anive 
par coursier au même moment. 

Il enrage. D’autant que, surchargé, 
le te-st lui échappe. Jérôme, au bout 
de la prarriére journée de test, 
en est déjà à plus de 3ÛU clichés. 


C'est le temps 
de la surenchère 
à Gen4. 


r'ü |l Hlll J l.. 

Let; jeux 
affluent, 

et c 'est une 
tonne de travail 
qui s'abat sur 
l'équipe. Léo 
en trevoit enfin 
la solu tion pour 
bi Hier. Le to^beui 
de page s'acharne 
et rend un max de papiers pour partir -4 i 11 II H 
à Montréal, et voir Sarm Fisher. üfef se fait 

_lio sgi Italie er 



4 août . 

L'équipe accumule 
îles gu'ahlèmes... 

Entre les versions qui ne marchent 
pas et les jeux qui dem andent 
des confie' de oui, il régne une 
ambiance de bordai rarement 
vue. C : esL alors que Léo revient 



et lance un puissant Tabernacle !" 
à travers la salle de test. Stupeur ! 
"Eé quoi ? C'est moo !" Dingue: 
Léo a chope l'accenl canadien. 


pour crampes abdominales à force 
de rire. Toul le monde est colle 
aux basques de Léo et tous le 
supplient en choeur de répéter 
encore et encore la mordre phrase 
"Arrèti d'placoter, banleux ! 

Vous virez dans l'heurre 


r j août.. 

Alors- que les hits, 
s'a nionce 11 eut 

et que chacun croule sous une tonne 
de pages a rendre, I atmosphère 
a changé du tout au touL. L'équipe 
est plus sereine que jamais. Peu 
à peu, le numéro 160 p-rend forme 
"Pesez sur I gaz lo gars. c'esL bon 
en maudit !" 


I I 11TI IJ I . 

Veut! reri i soir. 

c'est l'ouverture des Jü. Léo 
bien suit soutient les Canadiens 
et Force est de consister qu'il a 
fait des émules. Mais tandis que 
défile la délégation polonaise, 
c'est le drame. Léo se lève pendant 
l'hymne. Il semble tiraillé, 'ii vire 
dans le beurre'. Et contre toute 
attente, retourne dans la salk 
de test finir ses pages. Cornélien, 
mais salvateur. Le 160 s'achève 
avec un drôle d’accenL. 


A rrôti d'p/acoter, hranleux J 
Vous vlrex dons rb&urre..* 












































LANNING 



PEC I 


Ces infurmatlms eçrjfc ruumlee par les Éditeurs, et. lue datée annuncees ü-dessuue 
snnt susceptibles de changer d'ici la snrlle des produits. 


NOM DU JEU 


r>Hr 


EDITEUR 


ü nsplem b». 2004 
2a sep tembre 2G£4 

24 • epiïm^y 2004 


l-jnn,| ramaaÿ XI 

Ewerques t 2 

Pyitïv 


Faeus| 

Ubi 5oft 

Ubi Soft 


Ubi Soft 


Km qui of Honor 


EA 


20 septembre 
■ ■■ '- ' 1 • 

30 septembre 


•IWiïH : BaTaîRas dû Pacifique 


EA 


30 s.! 


Zl-ü Tyco on 2 


Microsoft 


L'Entraîneur 5 


Football Mana g er 2.Q0S 

Ortyir 

T Pire De partment 2_ 

" F 1 FA 2 ÔCC ' 


EdC5 

Sega 


Atari 


Vi n ' 


Facus 


EA 


NBA Uve 2GD5 


Ira eh m an rn. Sis n rtiie 


21 octobre 


Cossanks2 


u- 


Focus 


Womrj . Fol fs 


Sega 


Fin octobre 2004 


Ho use- of the De ad 

L 1TR MM tw 


m 


Nfe ed For Spe-eri Underground 2 

Fr o Bvd u II on 5 oc cet 


EA 


Brother in Arms 


Konnn.L 

Ubi Soft 


Novembre 

Fin 


P mm. t of Pernlîi 2 


"h, -■ -i 


Impérial Glory 


Endos 



24 s ep tembre 2004 

eptembr-? 2004 

[24 septembre 2004 

■ 

2 4 sgp t n-rn bre_20 Q4 

30 çepiembr*. 2004 


2004 


2004 

2004 


2pQf 


Automne 2004 


Automne 2004 


Automne 2004 


2004 


1S 


22 octobre 2004 


2004 

2004 


£& odeèrii 2Ü04 


Fin octobre 2004 


Fin octobre 2004 


13 novnrnhrA 2 M 4 


23 novembre 2004 


2004 
.:■ ru 4 


Fin 2004 


Début 2005 












































































































































































Je m’abonne pour 1 an soit 11 n c + le jeu SPLINTER DELL è 70 € 

(Mire réservée à la France hlèlropolilïiin«}. 


GEN4 PC ISO 

1 £N - SPL INTER CELL 


Il (tel ils panvayar ça caupon 
ü'mni'Thini coapiaia a : 


Service abeansnent 
22 , rite ù^ive-FLwbeîl 
SZMlRUEI-MflTOOH 



Ct-toinl Hun regeniei) : 1 thfcque a j : Dicte de GeaJ PubRcalmis 

Unie «I sfgsatire (obNyablrel :- 


-Rh 


UlaHa.ak^alK 


L» draieM ci luldinatïi! Ifrrliib iilw naüfiHwil, rois dkpii« rfm imlifttœsd Hp rccliic*l»i. 

"iiua piimr »|il>ii4il raii opposer ■ lui miiii nlaieiieei 1011 la pieoÉail periinl iooiIoi kiàiiaiR a h leiliioiiuliifii <1 UhM Im JuOtOI Tîi 






































IJ NUMÉROS 




Y 


■ —— i 11 1 i mi . 


■l EjvM 


WKwfl 






GEIM4 PC 180 

1 AN-( 2 ) J EUX 


llird ilt! l'envoyer ce coupon 
U'abaiinirenl coaplGtâ a : 


Service aberaietseol 
11 , îw Gustave-Haubert 
92500 m-HftUMGON 


01 Je m'abonne pour 1 an soil 11 nr à 39,90 € |70 € put l'étrangerl 

01 Je m'abonne pour 1 an soit 11 ff* + 2 JEUX à 75 € COtire réservée <ï Er France Métro.) 

C ochw 'J être choix i 1JESK : PRÛ EVOUIHOH SflCCER 3 + DOWKÎOWK MW 
@1 Je m'abonne pont 1 an soil 11 IIP + 2 JE U K ni 75 € (Offre Mserwe a Er Fraooe Métro.) 
Cocher 'J n tre Choix j 1 Ml : HM + VEGAS 



cr-|oïnï ih','ii re^emenl : 1 Chiite n l'ordre de (âen4 PnNicnli«& 

Date et tigaalurc (iblgalilra) :- 

L» ioiiwsil' celulbliielinl lrail»i^iiloNfriiipiiii'ri, >li-1':-^: >i'ii ilmil J'awisel taieflilkalioi. 

'.Vnn- pnwei Bitonal vite oppowr a leui pessi'in nUerinra si raiiO n-i=h-ipi par «ril (ciitainéu«iL i b loi bliirnalijiB «t LiMéidi 01 T Si. 


»flh dilfc i»i b lÉifr iiétPqailti 




































